Universidad

ucdm | Carloslll
de Madrid

DENOMINACION ASIGNATURA: PROGRAMACION

GRADO: INGENIERIA ELECTRICA

CURSO: 1¢

CUATRIMESTRE: 1¢

La asignatura tiene 25 sesiones que se distribuyen a lo largo de 14 semanas. En cuatro de ellas habrd dos profesores.

PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

Indicar
" GRUPO Indicar espacio si/No TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
2 7 T distinto de aula es una
: = DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION (aula informéti sesi6n
g | 2 au’a informatica, | oo 5 HORAS HORAS
o audiovisual, etc.) p
GRANDE | PEQUENO profesor DESCRIPCION PRESENCI TRABAJO
es ALES (Max. 7h semana)
Presentacion de la asignatura. X Presentacién de la asignatura 4
1 1 | Fundamentos de la programacion: Disefio y Codificacion Teoria y ejercicios del Tema 1,66
1 2 Ejercicios sobre algoritmos X Aula Informatica Teoria y ejercicios del Tema 166
2 3 Fundamentos de la programacion: Representacidn de la Informacion X Teoria y ejercicios del Tema 166 7
Ejercicios sobre algoritmos X Aula Informatica Ejercicios y resolucién de
2 4 problemas del Tema 1,66
3 5 Fundamentos de la programacion: Representacidn de la Informacion X Teoria y ejercicios del Tema 166 7
Ejercicios sobre algoritmos X Aula Informatica Ejercicios y resolucién de
3 6 Ejercicio para el seguimiento del aprendizaje problemas del Tema 1,66
Pruebas y Sintaxis del lenguaje: Tipos basicos, operadores y funciones X Teoria y ejercicios del Tema 7
4 7 | predefinidas 1,66
Ejercicios sobre algoritmos X Aula Informatica Ejercicios y resolucion de
4 8 problemas del Tema 1,66
5 9 Examen parcial: algoritmos y fundamentos de programacién X Teoria y ejercicios del Tema 166 7
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Entorno de programacidn: configuracién y compilacién Aula Informatica Ejercicios y resolucion de

5 10 problemas del Tema 1,66
Pruebas y Sintaxis del lenguaje: Tipos basicos, operadores y funciones Teoria y ejercicios del Tema

6 11 | predefinidas 1,66
Ejercicios sobre algoritmos Aula Informética Ejercicios y resolucion de

6 12 problemas del Tema 1,66
Pruebas y Sintaxis del lenguaje: Entrada y Salida de Informacién. Vectores Teoria y ejercicios del Tema

7 13 |y Matrices estéticas 1,66
Ejercicios sobre algoritmos Aula Informatica Ejercicios y resolucién de

7 14 problemas del Tema 1,66
Sintaxis del lenguaje: Sentencias de seleccién Teoria y ejercicios del Tema

8 15 | Ejercicio para el seguimiento del aprendizaje 1,66
Ejercicios de programacion Aula Informatica Ejercicios y resolucién de

8 16 problemas del Tema 1,66
Sintaxis del lenguaje: Sentencias de repeticion Teoria y ejercicios del Tema

9 17 1,66
Ejercicios de programacion Aula Informatica Teoria y ejercicios del Tema

9 18 1,66
Sintaxis del lenguaje: Vectores y matrices dindmicas Teoria y ejercicios del Tema

10 19 | Ejercicio para el seguimiento del aprendizaje 1,66
Ejercicios de programacion Aula Informatica Ejercicios y resolucion de

10 | 20 problemas del Tema 1,66
Sintaxis del lenguaje: Subprogramas Teoria y ejercicios del Tema

11 | 21 1,66
Ejercicios de programacion Aula Informatica Ejercicios y resolucion de

11 | 22 problemas del Tema 1,66
Sintaxis del lenguaje: Subprogramas Teoria y ejercicios del Tema

12 | 23 1,66
Ejercicios de programacion Aula Informatica Ejercicios y resolucién de

12 | 24 problemas del Tema 1,66
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13 | 25 Examen parcial: codificacion X Teoria y ejercicios del Tema 1,66 7
Ejercicios de programacion X Aula Informética Ejercicios y resolucion de
13 | 26 problemas del Tema 1,66
14 | 27 Sintaxis del lenguaje: Subprogramas X Teoria y ejercicios del Tema 1,66 7
Ejercicios de programacion X Aula Informética Ejercicios y resolucion de
14 | 28 problemas del Tema 1,66
Subtotal 1| 46,48 95
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 1-14)
15 Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc 2
16
17 Preparacion de evaluacién y evaluaciéon 3 20
18
Subtotal 2 5 20
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 15-18) 25
TOTAL (Total 1 + Total 2. Mdximo 180 horas) 166,48
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