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A 7 |Produccién de software en organizaciones digitales X Estrategia de produccidn de productos digitales 1,5 6.5
8 |Produccidn de software en organizaciones digitales X Principios de la produccion de software 1,5
9 |Roles en la producciéon y operacidn de software X Desarrollo de procesos de software 1,5




PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

TIPO DE
DOCENCIA TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
(marcar X)
s | s ESPACIO
E E A R DISTINTO DEL
M1 s DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION N E AULA (aula
A | R D informatica, HORAS
N (o] E U audiovisual, DESCRIPCION HORAS TRABAJQ
A N G C etc.) PRESENCIALES (Max. Estim.
A I 6,5h)
D D
0 0
5 e . . . 615
10 |Roles en la produccidn y operacién de software X Roles en el desarrollo de productos digitales 1,5
Paradigmas de interaccion: software ubicuo, AR
11 [Desarrollo de productos de software centrado en las personas X & . 1,5
6 / VR, software social 65
Paradigmas de interaccion: software ubicuo, AR !
12 |Desarrollo de productos de software centrado en las personas X ) 1,5
/ VR, software social
7 13 [Desarrollo de productos de software centrado en las personas X Interaccién persona-ordenador 1,5 65
14 [Desarrollo humano-céntrico de productos de software X Disefio de interfaz de usuario 1,5
Creatividad y métodos participativos para el desarrollo de L.
15 y P P P X Principios de disefio de sistemas sociotécnicos 1,5
software y sistemas
8 Creatividad y métodos participativos para el desarrollo de 6.5
16 y P P P X Experiencia de usuario 1,5
software y sistemas
Creatividad y métodos participativos para el desarrollo de
17 y P P P X Creatividad y disefio 1,5
software y sistemas
2 Creatividad y métodos participativos para el desarrollo de 6.5
18 y P P P X Creatividad y disefio 1,5
software y sistemas
. - . Fundamentos para especificar un sistema
19 |El producto digital: Especificando necesidades y deseos X . ) . 1,5
10 digital: de necesidades y deseos a requisitos 65
. " . Atributos, tipos y métodos para documentar los
20 |El producto digital: Especificando necesidades y deseos X . posy P 1,5
requisitos
Haga sus requisitos SMART y cree una
21 |El producto digital: Especificando necesidades y deseos X & o q . ¥ 1,5
especificacion de alta calidad
11 6,5
22 |El producto digital: Especificando necesidades y deseos X Gestion de requisitos: el camino hacia el éxito. 1,5
L, Principios e implicaciones de reutilizacion de
23 |Pensando en el software para/con reutilizacion X 1,5
software
12 Enfoque y aplicaciones de reutilizacion de 6.5
24 |Pensando en el software para/con reutilizacion X soft qarey P 1,5
w




PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

TIPO DE
DOCENCIA TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
(marcar X)
S S ESPACIO
E E A R DISTINTO DEL
M1 s DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION N E AULA (aula
A | R D informatica, HORAS
N| O E u audiovisual, DESCRIPCION HORAS TRABAJQ
A N G C etc.) PRESENCIALES (Max. Estim.
A I 6,5h)
D D
0 0
., , Conceptos y procesos para disefiar sistemas de
Gestion del proceso software: metodologias, roles, enfoques . o, i
25| ., . - L, X informacidn que consuman las tecnologias de 1,5
sistémicos de gestidn, auditoria del proceso. . ]
loT, Big Data o Linked Open Data
13 6,5
., , Conceptos y procesos para disefiar sistemas de
Gestidén del proceso software: metodologias, roles, enfoques . .. ,
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