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Indicar TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA
GRUPO espacio
< . ) (marcar X) Necesario
2 % DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION distinto
§ a (En su caso, incluir las recuperaciones, tutorias, entrega de aula(aula | pESCRIPCION HORAS HORAS
w A trabajos, etc) informatic PRESENCIA | TRABAJO
n - SEMINAI;IOS a, LES Semana
(et audiovisua LUEITD
|, etc..) ol
0. Introduccidn a la asignatura.
1 1 1. Fundamentos de éptica para sistemas de X Lectura del material previo. 15
formacidn de imagen (l). Preparacion siguiente clase. ’
- Propagacion de rayos (Optica Geométrica) 4
1. Fundamentos de optica para sistemas de . .
. . Lectura del material previo.
1 2 | formacion de imagen (l1). X Preparacion siguiente clase 1,5
- Propagacién de ondas (Optica de ondas) P & '
2. Percepcion visual. Lectura del material previo
2 3 | - Anatomia del ojo. Pardmetros visuales. Percepcién X e P ’ 1,5
. Preparacion siguiente clase.
del color. Profundidad de campo. 5
3. Captura de imagenes y almacenamiento (l). . .
. Lectura del material previo.
2 4 | - Fundamentos de la captura de imagenes. X Preparacion siguiente clase 1,5
- La célula MOS. Sensor de imagen CCD-IT. P & '
3. Captura de imagenes y almacenamiento (Il). . .
s | s s o |1
- Almacenamiento de la imagen capturada. P g ' c
4. Reproduccion de imagen 2D (I). Lectura del material previo
3 6 | - Fundamentos de pantallas 2D. Parametros. X e P ) 1,5
: . . Preparacion siguiente clase.
- Fundamentos del direccionamiento.
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4. Reproduccion de imagen 2D (ll). . .
, Lectura del material previo.
7 | - Tecnologias de pantallas 2D. X Preparacion siguiente clase 1,5
- Otras tecnologias de pantallas. P g ) 5
8 4. Reproduccion de imagen 2D (lil). X Lectura del material previo. 15
- Herramientas de programacion de pantallas. Preparacion siguiente clase. !
5. Reproduccién de imagen 3D (l). . .
Lectura del material previo.
9 | - Fundamentos de pantallas 3D. Factores humanos. X ! e 13 previ 1,5
, . Preparacion siguiente clase.
- Tecnologias de imagen 3D (l). s
5. Reproduccion de imagen 3D (ll). . .
, . Lectura del material previo.
10 | - Tecnologias de imagen 3D (). X e 1,5
. L Preparacion siguiente clase.
- Cadmaras plendpticas.
— . . Lectura del material previo.
11 | 6. Aplicaciones de sistemas de imagen. X ! ., . ! p’ \{I 1,5
Preparacion material Practica 1.
12 Practica 1. Herramientas de programacién de X LAB Trabajo en grupo Practica 1. 15
pantallas. Implementacién (I). Preparacion material Practica 2. !
Practica 2. H ientas d iond . .
13 ractica erramien as © programacion de X LAB Trabajo en grupo Practica 2. 1,5
pantallas. Implementacién (Il). 5
., . . . P i6n de los trabaj
14 | Presentacion y discusion del trabajo X reparacion ge fos trabajos en 1,5
grupo para la defensa oral.
Subtotal 1 21 34
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno de las semanas 1 a 7) 55
Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc. Resolucién de dudas 10
15 | Preparacidn de evaluacidn y examen Estudio y examen 3 7
Subtotal 2 3 17
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno en la semana 8) 20
TOTAL (Total 1+ Total 2) 75




