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DESCRIPCIÓN DEL CONTENIDO DE LA SESIÓN 
(En su caso, incluir las recuperaciones, tutorías, entrega de 

trabajos, etc) 

GRUPO 
(marcar X) 

Indicar espacio 
Necesario distinto 
aula (aula 
informática, 
audiovisual, etc..) 

TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA 

1 2 
DESCRIPCIÓN  HORAS 

PRESENCIALES  
HORAS TRABAJO 
Semana Máximo 
7 H 

1 
 

1 Presentación. Descripción de la asignatura.    Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulo 1. 

1,66 7 H 

2 Nivel de red. Repaso.    Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulos 4 y 
5. 

1,66 7 H 

2 3 Nivel de red. IP Móvil. Seguridad a nivel de red. IPsec y 
VPNs 

   Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulo 6.                    
[1] secciones 8.1, 
8.2, 8.3, 8.7, 8.8 
[3] capítulo 8 
(excepto 8.2.5) 
 [4] capítulos 10 
y 30.1 

1,66 7 H 

4 Problemas nivel red    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 
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3 5 Nivel de transporte. Repaso UDP/TCP.    Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulo 3 

1,66 7 H 

6 Nivel de transporte. Nuevas implementaciones TCP. 
AQM. DTN. 

   Estudiar las 
referencias: 
[2] sección 12.22, 
capítulo 15 
[2] secciones 
14.6-14.11 
[3] sección 5.3.7 
[7] sección 6.7 

1,66 7 H 

4 7 Nivel de transporte. Seguridad a nivel de transporte. 
TLS/DTLS. 

   Estudiar las 
referencias: 
[5] capítulo 4. 
[1] sección 8.6 

1,66 7 H 

8 Problemas nivel de transporte.    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 

5 9 DNS. Repaso conceptos básicos.    Estudiar las 
referencias: 
[1] sección 2.5 
[3] sección 3.2 
[6] capítulos 1, 2, 
3 

1,66 7 H 

10 DNS. Conceptos avanzados. DNSSEC y DDNS.    Estudiar las 
referencias: 
[4] capítulo 19 
[6] capítulos 4, 5, 
10 y 11 

1,66 7 H 

6 11 Problemas de DNS.    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 

1,66 7 H 
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problemas. 

12 Práctica de DNS.   Laboratorio del 
Depto. Ing. 
Telemática 

Desarrollo de 
práctica según 
enunciado 

1,66 7 H 

7 13 Protocolos de terminal remoto. Telnet, rlogin y ssh.    Estudiar las 
referencias: 
[4] capítulo 20 

1,66 7 H 

14 Protocolos de transferencias de ficheros. FTP y TFTP.    Estudiar las 
referencias: 
[1] sección 2.3 
[4] capítulo 21 

1,66 7 H 

8 15 Problemas de terminal remoto y transferencia de 
ficheros 

   Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 

16 Práctica de terminal remoto y transferencia de 
ficheros. 

  Laboratorio del 
Depto. Ing. 
Telemática 

Desarrollo de 
práctica según 
enunciado 

1,66 7 H 

9 17 Protocolos de correo electrónico. Repaso conceptos 
básicos. SMTP, MIME, POP. 

   Estudiar las 
referencias: 
[1] sección 2.4 
[4] capítulo 23 

1,66 7 H 

18 Protocolos de correo electrónico. Conceptos 
avanzados. ESMTP, Seguridad (STARTTLS, S-MIME), 
spam (spf, dkim), IMAP. 

   Estudiar las 
referencias: 
[3] sección 6.3 
[1] sección 8.5 
[4] sección 30.3 
[6] capítulo 8 

1,66 7 H 
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10 19 Problemas correo electrónico.    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 

20 Práctica correo electrónico.   Laboratorio del 
Depto. Ing. 
Telemática 

Desarrollo de 
práctica según 
enunciado 

1,66 7 H 

11 21 Web. Repaso HTTP/1.X.    Estudiar las 
referencias: 
[5] capítulo 9 y 
11 

1,66 7 H 

22 Web. HTTP/2. Protocolos IoT: CoAP, MQTT.    Estudiar las 
referencias: 
[5] capítulo 12. 

1,66 7 H 

12 23 Web. Optimización prestaciones. Browser APIs y 
protocolos. HTTP/3 y QUIC. 

   Estudiar las 
referencias: 
[5] capítulos 10, 
13, 14, 15, 16, 
17, 18 

1,66 7 H 

24 Problemas web.    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 

13 25 Práctica web.   Laboratorio del 
Depto. Ing. 
Telemática 

Desarrollo de 
práctica según 
enunciado 

1,66 7 H 

26 Protocolos de comunicaciones multimedia.    Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulo 7 

1,66 7 H 
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14 27 Protocolos de gestión de red.    Estudiar las 
referencias: 
[1] capítulo 9 

1,66 7 H 

28 Problemas multimedia / gestión de red    Resolver 
ejercicios del 
boletín de 
problemas. 

1,66 7 H 

15-
16 

 Recuperaciones, tutorías, entrega de trabajos, etc       

17-
18 

 Evaluación     3,33 32 

TOTAL HORAS 50 130 
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