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CRONOGRAMA DE LA ASIGNATURA (versión detallada) 
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DESCRIPCIÓN DEL CONTENIDO DE LA SESIÓN 

GRUPO 
(marcar X) 

Indicar espacio 
Necesario distinto 
aula(aula 
informática, 
audiovisual, etc..) 

TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA 

1 2 
DESCRIPCIÓN  HORAS 

PRESENCIALES  
100 M 

HORAS TRABAJO 
Semana Máximo 
7 H 

1 1 Presentation: Syllabus 
15 Sep martes (2.3.B03) 15:00-17:00 

    1,67 
 

2,0 
 

1 2 Tema 1 - Fundamentos  
17 Sep jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

2 3 Práctica - Reto 1 
22 Sep martes (2.3.B03) 15:00-17:00 

    1,67 
 

4,0 

2 4 Tema 1 - Fundamentos 
24 Sep jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

3 5 Práctica – Reto 1 
29 Sep martes (2.3.B03) 15:00-17:00 

    1,67 
 

4,0 

3 6 Tema 2 – Business Case 
1 Oct jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 



 

2 
 

4 7 Práctica – Reto 2 
6 Oct martes (2.3.B03) 15:00-17:00 

    1,67 
 

4,0 

4 8 Tema 2 – Organization 
8 Oct jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

5 9 Práctica – Reto 2 
13 Oct martes (2.3.B03) 15:00-17:00 

    1,67 
 

4,0 

5 10 Tema 2 – Plans 
15 Oct jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

6 11 Práctica – Reto 2 
20 Oct martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

6 12 Tema 2 – Progress 
22 Oct jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

7 13 Práctica – Reto 2 
27 Oct martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

7 14 Tema 2 - Change 
29 Oct jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

8 15 Práctica – Reto 2 
3 Nov martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 



 

3 
 

8 16 Tema 2 – Quality - Risks 
5 Nov jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 3,0 

9 17 Práctica – Reto 2 
10 Nov martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

9 18 Tema 3 - Processes 
12 Nov jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

10 19 Práctica – Reto 2 
17 Nov martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

10 20 Tema 4 - Agility 
19 Nov jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

11 21 Caso Estudio: Spotify 
24 Nov martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

11 22 Tema 4 - DevOps 
26 Nov jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 

12 23 Caso Estudio - RLC 
1 Dic martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
 

4,0 

12 24 Tema 4 – Contratos Agiles 
3 Dic jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

3,0 



 

4 
 

13 25 Caso Estudio - RLC 
10 Dic jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

4,0 

14 26 
+ 
27 

Presentación y Defensa Retos 
15 Dic martes (2.3.B03) 15:00-17:00 
 

    1,67 
+ 
1,67 
 

5,0 
 

14 28 Presentación y Defensa Retos 
17 Dic jueves (aula virtual) 17:00-19:00 

    1,67 
 

2,0 

TOTAL HORAS 48,3 93 

  Preparación de Examen      35 

TOTAL HORAS  176,3 

 


