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DENOMINACION ASIGNATURA: SERVICIOS MULTIMEDIA AVANZADOS
MASTER: EN INGENIERIA DE TELECOMUNICACION CURSO: 1 CUATRIMESTRE: 1
Se | SE DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION Indicar Indicar I TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA
- espacio es una Z
NA r?ec?esario sesién con DESCRIPCION PHR‘:;{?:- T:Z’BR:JSO
distinto del 2 profesores CIALES .
aula (aula o (Méximo
informatica, desdoblada 7H)
laboratorio, (Nota)
etc..)
1 1 Presentacion de la asignatura. Introduccion a las comunicaciones multimedia Introduccion a la asignatura. 1,66 7
2 Introduccidn a las comunicaciones multimedia. Repaso de conceptos basicos de niveles de enlace, red y 1,66
transporte.
3 Protocolo SIP Revision de RFCs sobre SIP y casos de uso del protocolo. 1,66
Identificacion de secuencias de mensajes. Comprensién de
situaciones de error, temporizadores y decisiones de
encaminamiento de llamada.
2 4 Protocolo SIP Revision de RFCs sobre SIP y casos de uso del protocolo. 1,66 7
Identificacion de secuencias de mensajes. Comprensién de
situaciones de error, temporizadores y decisiones de
encaminamiento de llamada.
5 RTP y RTCP Instalacion mdquina virtual de la asignatura 1,66
6 Programacion de servicios de usuario en XML Lenguajes XML para la especificacion del comportamiento en 1,66
el encaminamiento de llamada.
3 7 APIs en Java para tratamiento de XML Conocer las APIs disponibles en Java para el parseo de 1,66 7
documentos XML
8 Implementacién de un agente de usuario SIP Laboratorio Implementacién en Java de un agente de usuario SIP que sea 1,66
capaz del envio y recepcidn de ciertas secuencias
preseleccionadas de mensajes y validacién mediante pruebas
4 9 Repaso de programacion en C Lectura RFC3550. 1,66 7
10 Programacion de aplicaciones multimedia: tarjeta de sonido Repaso personal de programacion en lenguaje C. 1,66




11

Implementacién de un agente de usuario SIP

Laboratorio

Implementacién en Java de un agente de usuario SIP que sea
capaz del envio y recepcién de ciertas secuencias
preseleccionadas de mensajes y validacién mediante pruebas

1,66

12

Disefio de un software de audioconferencia

Lectura RFC3551, RFC4961

1,66

13

Implementacién de un Proxy SIP con capacidad de ejecucién de Servlets SIP

Laboratorio

Implementacién en Java de un servidor Proxy SIP multihilo
que procese los mensajes de establecimiento de llamada e
implemente la funcionalidad de contenedor de Servlets SIP

1,66

14

Programacion de aplicaciones multimedia: procesos.

Estudio de las técnicas de programacion de aplicaciones
multimedia comentadas en clase.

1,66

15

Implementacién de un Proxy SIP con capacidad de ejecucidn de Servlets SIP

Laboratorio

Implementacién en Java de un servidor Proxy SIP multihilo
que procese los mensajes de establecimiento de llamada e
implemente la funcionalidad de contenedor de Servlets SIP

1,66

16

Programacion de aplicaciones multimedia: comunicaciones.

Estudio de las técnicas de programacién de aplicaciones
multimedia comentadas en clase.

1,66

17

Implementacién de un Proxy SIP con capacidad de ejecucién de Servlets SIP

Laboratorio

Implementacién en Java de un servidor Proxy SIP multihilo
que procese los mensajes de establecimiento de llamada e
implemente la funcionalidad de contenedor de Servlets SIP

1,66

18

Implementacién de un Servlet SIP configurable mediante fichero XML

Laboratorio

Implementacién de un Servlet SIP que se desplegara en el
Proxy anterior y que procesara los mensajes de
establecimiento de llamada mediante el uso de un fichero de
configuracion de servicio de usuario en XML

1,66

19

Toma de contacto con el laboratorio: pruebas con la tarjeta de sonido

Laboratorio

Preparacidn de la practica: lectura del enunciado, repaso de
las herramientas necesarias, tales como las llamadas
utilizadas para programacion de la tarjeta de sonido

1,66

20

Implementacién de un Servlet SIP configurable mediante fichero XML

Laboratorio

Implementacién de un Servlet SIP que se desplegara en el
Proxy anterior y que procesara los mensajes de
establecimiento de llamada mediante el uso de un fichero de
configuracion de servicio de usuario en XML

1,66

21

Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP

Laboratorio

Andlisis de las herramientas disponibles en Aula Global para
el desarrollo de la préctica.

Inicio de la codificacidn: Captura de argumentos en la linea
de comandos. Comunicacidn inicial entre nodos
participantes, configuracién de la tarjeta de sonido,
configuracion de buffer circular.

1,66

10

22

Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP

Laboratorio

Comunicacion inicial entre nodos participantes, configuraciéon
de la tarjeta de sonido, configuracién de buffer circular.

1,66

11

23

Implementacién de un Servlet SIP configurable mediante fichero XML

Laboratorio

Implementacidn de un Servlet SIP que se desplegara en el
Proxy anterior y que procesara los mensajes de
establecimiento de llamada mediante el uso de un fichero de
configuracion de servicio de usuario en XML

1,66

24

Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP

Laboratorio

Comunicacion inicial entre nodos participantes, configuraciéon
de la tarjeta de sonido, configuracién de buffer circular.

1,66

12

25

Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP

Laboratorio

Funciones basicas del bucle principal de recepcién de datos y
escritura en buffer circular, extraccion de datos del buffer
circular y escritura en tarjeta de sonido, grabacién de datos
de la tarjeta de sonido y envio al nodo remoto.

1,66




13 26 Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP Laboratorio Procesado de cabeceras RTP. 1,66 7
14 27 Implementacién de un software de audioconferencia basado en RTP Laboratorio Tratamiento de paquetes perdidos y retrasados 1,66 7
Entrega y evaluacién continua Se realizard la parte presencial de la evaluacién continua en
relacion a la parte de sefializacion de la asignatura.
28 Laboratorio Introduccion de la carga util SDP en los mensajes SIP y uso del | 1,66
SDP e Integracidn con SW RTP de la primera parte de la asignatura SW RTP de la primera parte de la asignatura para tener un
agente de usuario con capacidad real de comunicacion.
Entrega y evaluacién continua
Se realizard la parte presencial de la evaluacién continua en
relacion a la parte de sefializacion de la asignatura.
SUBTOTAL 46,5 +51,5 (**) =98
15- Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc 0
16
17- Evaluacién 0
18
TOTAL 98 + 7= 105

(**) 105 horas de trabajo del alumno como maximo en 14 semanas, suponiendo 30 horas por crédito ECTS.




