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1 1 |Presentacion del curso X 1,66 60
2 |Introduccion del caso practicoy del SPOC X Presencial 1,66 !
3 |Historia y definicion de la computacion ubicua X Lecturas y trabajo individual 1,66
2 4 X Ejercicios en clase para afianzar conocimientos de A 6,0
Médulo 1 del SPOC: Resumen JavaScript JavaScript !
Paradigmas de interaccion para entornos ubicuos .
5 z, ) , X Lecturas y trabajo individual 1,66
3 Evolucién de la interaccién 60
) 3 Ejercicios sobre métodos avanzados de arrayas in !
6 |Modulo 2 del SPOC: Arrays JavaScript X . 1,66
JavaScript
7 |Sesion de discusidn de articulos X Trabajo en grupo 1,66
4 . - - Ejercicios sobre funciones en JavaScript 6,0
8 [Moddulo 3 del SPOC: Funciones JavaScript X 1,66
Entrega 1 SPOC
Disefio de sistemas de interaccion ubicuos .
9 ) ) X Lecturas y trabajo individual 1,66
5 User-centered design y prototipado 6,0
10 [Modulo 4 del SPOC: Node. js X Presencial |Ejercicios en clase sobre node.js 1,66
11 |Interfaces tactiles X Lecturas y trabajo individual 1,66
6 ; o, . Resolucién de dudas 6,0
12 [ Médulo 5 del SPOC: Programacion lado servidor X 1,66
Entrega 2 SPOC
13 [Sesion de discusion de articulos X Lecturas y trabajo individual 1,66
7 , B . " Ejercicios sobre programacion multidispositivo en 6,0
14 |Médulo 6 del SPOC: Programacion multidispositivo X . 1,66
JavaScript
15 |Realidad Aumentada, Realidad Virtual, Realidad Mixta X Lecturas y trabajo individual 1,66
s Trabajo en clase sobre el disefio de la aplicacion para 60
16 X Presencial |elcaso préctico: persona, escenarios, requisitos, ... 1,66 !
- - Entrega 3SPOC
Caso Practico: Disefio
9 17 |Sesion de discusion de articulos X Trabajo en grupo 1,66 60
18 | Revision Caso Practico X Trabajo en grupo 1,66 ’
10 19 |Interfaces tangibles de usuario, Embodied Interaction X Entrega 4 SPOC 1,66 60
20 |Caso Practico: Implementacion X Trabajo en grupo 1,66 !
1 21 [Sesion de discusion de articulos X Trabajo en grupo 1,66 60
22 |Caso Practico: Implementacion X Trabajo en grupo 1,66 ’
12 23 |Interaccion “sin tocar”: gestos, voz y multimodal X Lecturas y trabajo individual 1,66 60
24 |Revision Caso Préctico X Presencial |Trabajo en grupo 1,66 !
13 25 [Sesion de discusion de articulos X Trabajo en grupo 1,66 60
26 |Revision Caso Préctico X Trabajo en grupo 1,66 ’
14 27 |Internet of Things X Lecturas y trabajo individual 1,66 60
28 | Defensa del caso practico X Trabajo en grupo 1,66 !
29 |Sesion adicional X 1,66 3,00
Subtotal 1 48 87
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno) 135
15 Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc 3,6 -
16
17 Preparacion de evaluacién y examen 4 10
18
Subtotal 2| 8 10
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno) 18
[ToTAL (Vximo 160 horas ) 153




