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(Clases tedricas)
Presentacion d.ella a5|gnatura|. . . (Actividad dirigida sin presencia del
- Actividad presencial sobre la importancia de HCI X .
1 1 L R Presencial NO profesor) 1,66
en el disefio de interfaces L L
. Ejercicios de programacion — HTML 5
(Clases practicas)
Tecnologias web: HTML 5
6
(Clases tedricas)
Introduccién al HCI
. N 5 . Goaens
1 ) cQué es. fel HCI? ¢P(?r qNue se .nece5|ta. éCual es X NO 166
su relacién con el disefio de interfaces?
- Historia del HCI
- Algunos ejemplos de la vida cotidiana
(Clases tedricas)
Las Interfaces de Usuario
2 3 - ¢Qué es una interfaz de usuario y de qué sirve? X NO 1,66
- Tipos de interfaz de usuario: multiplataforma,
multidispositivo, ... 6
i (Actividad dirigida sin presencia del
(Clases practicas) X . -
2 4 . . Aula informatica NO profesor) 1,66
Tecnologias web: HTML 5/CSS 3 Ejercicios de programacion — HTML 5




(Clases tedricas)
Las Interfaces de usuario

5 NO 1,66
- Usabilidad !
- Principios, Lineas Guias, Heuristicas y Patrones
(Actividad dirigida sin presencia del
(Clases practicas) . . profesor)

6 Aula infi t NO 1,66
Tecnologias web: CSS 3 ula informatica Ejercicios de programacion — CSS 3 !
(Clases teoricas)

Las Interfaces de usuario
7 - Metodologia de disefio NO 1,66
- Prototipado
(Evaluacion) (Actividad dirigida sin presencia del

8 Entrega ejlerc.|C|os HTMLS5/CsS 3 Aula informética NO profesor) 1,66
(Clases précticas) Ejercicios de programacion — Javascript
Tecnologias web: Javascript ) prog P
(Clases tedricas)

9 Las Interfaces de usuario NO 1,66

- Disefio para todos (Universal Design)
A (Actividad dirigida sin presencia del
cl t
10 (Clases pr’ac icas) . Aula informética Sl profesor) 1,66
Tecnologias web: Javascript L L .
Ejercicios de programacion - Javascript
(Clases tedricas)
Las Interfaces de usuario web
1 - ¢Qué es la Web? Historia y Evolucién de la NO 1,66
wWww
(Evalu.aaon.) , (Actividad dirigida sin presencia del
Cuestionario sobre Temas 1-2 de teoria .

12 . . Presencial NO profesor) 1,66
(Clases practicas) Ejercicios de programacion - Javascript
Solucién dudas Tecnologias web: Javascript . prog P
(Clases teodricas)

13 | Las Interfaces de usuario web NO 1,66

- Principios de disefio Web, Heuristicas




(Clases practicas)

(Actividad dirigida sin presencia del

7 14 | Tecnologias web: Javascript Aula informatica Sl profesor) 1,66
- Libreria JQuery Ejercicios de programacion - JQuery
(Clases practicas) (Actividad dirigida sin presencia del
7 15 | Tecnologias web: Javascript Aula informética NO profesor) 1,66
- Libreria JQuery Ejercicios de programacion - JQuery
(Clases tedricas)
8 16 Interfaces de usuario web NO 1,66
- Patrones de disefio web
(Evaluacién)
Entrega ejercicios Javascript (online durante el dia) (Actividad dirigida sin presencia del
8 17 | Metodologia de disefio: Prototipado Presencial NO profesor) 1,66
- Ejercicio sobre aplicacion de heuristicas y Ejercicio de Prototipado
patrones
(Clases tedricas)
L . .
9 18 a Interacuo.n C?n las Interfac‘es dfa Usuario ‘ NO 1,66
- Disefio de la experiencia de usuario (UX)
- Disefio de la interaccion con paginas web
(Clases précticas) (Actividad dirigida sin presencia del
9 19 P . L . Aula informatica NO profesor) 1,66
Metodologia de disefio: Prototipado L .
Ejercicio de Prototipado
(Clases tedricas)
La Interaccion con las Interfaces de Usuario
- Modelos predictivos
10 20 - Modelos descriptivos NO 1,66
- Modelos explicativos
- Métodos de Inspeccidon
(Actividad dirigida sin presencia del
(Evaluacion) . " profesor)
10 21 Entrega y Defensa del Prototipo Aulainformatica St Ejercicio de Prototipado 166
Preparar defensa del prototipo
(Clases tedricas)
1 2 La Interaccion con las Interfaces de Usuario NO 1,66

- Ejemplo de Aplicacién del GOMS
- Ejemplos de evaluacion de una pagina web




(Clases préacticas) (Actividad dirigida sin presencia del
11 23 | Metodologia de disefio: Implementacion X Aula informatica NO profesor) 1,66
- Explicacién del caso practico Caso practico — Disefio de la interfaz
(Clases tedricas)
12 24 | LalInteraccion con las Interfaces de Usuario X NO 1,66
- Paradigmas de Interaccion
7
(Actividad dirigida con presencia del profesor online) (Ar;:;:?;j dirigida sin presencia del
12 25 | Metodologia de disefio: Implementacion X Aula informética Sl P . L 1,66
L Caso practico - Implementacién del
- Seguimiento/Dudas .
sistema
(Clases tedricas)
13 26 La Interaccion con las Interfaces de Usuario X NO 1,66
- Paradigmas de Interaccion
5
(Actividad dirigida sin presencia del
(Evaluacion) X . profesor)
13 27 Cuestionario sobre Temas 1-2 de teoria Presencial NO Caso practico - Implementacion del 1,66
sistema
(Clases teoricas)
14 28 | LalInteraccién con las Interfaces de Usuario X NO 1,66
- Ejemplo de Paradigma de Interaccién
(Actividad dirigida sin presencia del 6
(Clase practicas) profesor)
14 29 | Entrega del caso practico (online durante el dia) X Presencial NO Caso practico - Implementacion del 1,66
Defensa presencial del caso practico sistema
SUBTOTAL 48,14 + 86 = 134,14
16- (Evaluacién) Revision de contenidos expuestos en las
. X NO - . 3 9,5
18 Examen final clases tedricas y practicas

134,14+ 12,5 = 146,64 (*)

(*) ARadir 1,66 horas de docencia complementaria



