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PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION

Presentacion de la asignatura
Bloque 1.- Introduccion.
1.1 Definicidn de realidad virtual, realidad aumentada y

realidad mixta.
1.2 Dispositivos de reproduccion.

Fundamentos de acustica basica

1.3 Fundamentos del sistema auditivo humano.
1.4 Audio espacial inmersivo.
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TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
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(1,66=50+50
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min)

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en

clase. 1,66
Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.
Estudio personal de los conceptos vistos en

1,66
clase.
Ejercicios a determinar.
Lecturas a determinar.
Estudio personal de los conceptos vistos en 166

clase.
Ejercicios a determinar.
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3,25h)
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Bloque 2.- Audio biaural 3D para realidad virtual.

2.1 Formatos de reproduccion de audio 3D.
- Audio basado en canales.
- Audio basado en objetos.
- Audio basado en escenas.
- Ambisonics y wavefield synthesis

2.2 Renderizado Biaural:
- Introduccidn. Concepto de auralizacion.
- Modelado de la fuente sonora:
| - Potencia sonora y directividad.
- Modelado de la propagacién acustica.
| - Tiempo de reverberacion y respuesta impulsiva del
recinto.

Il - Teorias de propagacion acustica en interiores:
a)Peoria estadistica. Absorcidn acustica.
Técnicas de renderizado de la teoria estadistica.
Software de simulacion.

b) Teoria geométrica. Ecograma. Técnicas de
renderizado y software de simulacion.

c) Teoria ondulatoria. Modo propio de una sala. Técnicas
de renderizado y software de simulacion.

- Modelado del receptor:
| - HRTF (head-related transfer function).
Il - Renderizado binaural individualizado.
Il - Seguimiento del movimiento.
Laboratorio 1: Simulaciéon de la respuesta impulsiva biaural de un
recinto.

2.3. Sistemas de reproduccién de audio 3D: ejemplos de
sistemas y su ecualizacién.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.

Escribir un informe incluyendo los principales
aspectos de los experimentos.

Lecturas a determinar.

Estudio personal de los conceptos vistos en
clase.

Ejercicios a determinar.
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Proyecto: Simulacidon de una sala a determinar y realizacién de
una auralizacién

Proyecto: Simulacidon de una sala a determinar y realizacién de
una auralizacion (cont.)

Proyecto: Simulacidon de una sala a determinar y realizacién de
una auralizacion (cont.)

Proyecto: Simulaciéon de una sala a determinar y realizacion de
una auralizacion (cont.)

Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc

Preparacion de evaluacion y examen

TOTAL ( Mdximo 83 horas )

4.0.B.01

4.0.B.01

4.0.B.01

4.0.8.01

Inicio del disefo del proyecto.

Continuacién con el disefio del proyecto.

Continuacién con el disefio del proyecto.

Continuacién con el disefio del proyecto.
Escritura del informe final.

Subtotal 1

Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno)

Subtotal 2

Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno)

1,66

1,66

1,66

1,66
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