SE- | SE- DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION GRUPO | Indicar Indicar | TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA
MA- | SION (Marcar X) espacio SI/NO
NA GRAN- PE- necesario es una DESCRIPCléN HORAS HORAS
DE QUE- | distinto aula sesion PRESENCIALES TRABJO
NO | (aulainform, con 2 Semana
laboratorio, profe- Maximo
etc..) sores 7H
(*)
(Clases tedricas)
Presentacion
Introduccién a la Programacidn y el Disefio para Web Aula
1 1 - ¢Qué es la Web? Historia y evolucién de la WWW X ) ‘e NO 1,66
. L . - informatica
- Gestores de contenido vs Programacion Web. Lenguajes de disefio
y programacion web: HTML, CSS y Javascript 6
- Introduccidn a los principios de disefio, Ejemplos
(Actividad dirigida sin
1 ) (Clases pl:actlcas) X . Aulr-:u . NO p!’ese-n.aa del profesor) 3 166
Tecnologias web: HTML 5 informatica Ejercicios de programacion —
HTML 5
(Clases tedricas)
) 3 Lenguaje HTML N B X . Aulr-:u . NO 166
- Estructura y navegacion de un sitio web: Control de estructuray informatica
estilo, barras de navegacidn, imagenes y listas en HTML. 6
(Actividad dirigida sin
) 4 (Clases pl:actlcas) X . Aulr-:u . NO p!’ese-n.aa del profesor) 3 166
Tecnologias web: HTML 5 informatica Ejercicios de programacion —
HTML 5
(Clases tedricas)
€ss Aula
3 5 - Enlazar archivos CSS externos con documentos HTML X . - NO 1,66 6
L informatica
- Control de disefio y formato de texto usando CSS
- Uso de selectores CSS




(Actividad dirigida sin

6 (Clases practicas) Aula NO presencia del profesor) 166
Tecnologias web: CSS 3 informatica Ejercicios de programacion — ’
CSS3
cl ori
(Clases teodricas) Aula
7 s informatica NO 1,66
- ¢Cémo hacer una pagina Web “Responsive”?
(Actividad dirigida sin
8 (Clases practicas) Aula NO presencia del profesor) 166
Tecnologias web: CSS 3 informatica Ejercicios de programacion — ’
CSS3
(Clases teodricas)
Introduccién a JavaScript
9 o " : : Al NO 1,66
- ¢Cémo crear paginas web interactivas? informatica
- Sintaxis y bases del lenguaje JavaScript
(Evaluacion) (Actividad dirigida sin
Entrega ejercicios HTML 5/CSS 3 Aula presencia del profesor)
10 _ . - NO L .. 1,66
(Clases practicas) informatica Ejercicios de programacion -
Tecnologias web: Javascript Javascript
(Clases teodricas)
Introduccién a JavaScript Aula
11 NO 1,66
- Eventos informatica
- Variables y funciones
(Actividad dirigida sin
(Clases practicas) Aula presencia del profesor)
12 . ) . - NO . .. 1,66
Tecnologias web: Javascript informatica Ejercicios de programacion -
Javascript
(Clases teodricas)
Introduccién a JavaScript: Document Object Model (DOM) Aula
13 - Herramientas del desarrollador: La consola . o NO 1,66
. L, informatica
- Manipulacion DOM
- Introduccién a Jquery
s i) e
14 Tecnologias web: Javascript . (o NO p. . P L, 1,66
informatica Ejercicios de programacion -

- JQuery

Javascript




(Clases teodricas)

Introduccién a JavaScript Aula
8 15 ) . L . - NO 1,66
- Estructuras complejas de datos: almacenamiento, visualizacién y informatica
gestion
(Actividad dirigida sin
(Clases practicas) Aula presencia del profesor)
8 16 p ) . - NO L .. 1,66
Tecnologias web: Javascript informatica Ejercicios de programacion -
Javascript
(Clases teoricas)
Introduccidn a los Principios de disefio Web Aula
9 17 L . - . . - NO 1,66
- Introduccién a la metodologia de Disefio Centrado en el Usuario: informatica
Experiencia del Usuario, Accesibilidad
(Evaluacion) (Actividad dirigida sin
Entrega ejercicios Javascript Aula presencia del profesor)
9 18 (Clases practicas) informatica NO Caso practico — 1,66
Implementacién de la Publicacién para Web Implementacién de la
- Explicacién del caso practico Publicacién para Web
(Clases teodricas)
Introduccion a los Principios de disefio Web Aula
10 19 - Disefio de la interaccion con paginas web: éComo presentar la . - NO 1,66
. - - by . L informatica
informacion de un sitio web? ¢Como facilitar la navegacién en un
sitio web? Elementos clave en el disefio de un sitio web
(Clases practicas)
10 20 Implementacion de la Publicacidn para Web: Caso Practico Aula NO Defensa del prototipo del caso 166
(Evaluacion) informatica practico !
Presentacion del prototipo del caso practico
(Clases teodricas) Aula
11 21 Introduccién a los Principios de disefio Web . - NO 1,66
informatica

- Disefio de la interaccidn con pdaginas web: Heuristicas y Patrones




(Actividad dirigida sin
e presencia del profesor)
11 | 2 | (Clasespracticas) o - Al NO | Caso practico— 1,66
Implementacion de la Publicacién para Web: Caso Practico informatica L,
Implementacion de la
Publicacion para Web
(Clases teodricas) Aula
12 23 Introduccién a los Principios de disefio Web ) - NO 1,66
- . L. - . informatica
- Disefio de la interaccidén con paginas web: Ejemplos
(Actividad dirigida sin 7
(Actividad dirigida con presencia del profesor) Aula presencia del profesor)
12 24 Implementacion de la Publicacidn para Web: Caso Practico . - NO Caso practico — 1,66
. informatica L,
- Seguimiento/Dudas Implementacién de la
Publicacion para Web
(Clases teodricas)
13 25 Conceptos avanzados NO 1,66
- Programacion en servidor web : Cliente vs Servidor Web
(Actividad dirigida sin 7
(Actividad dirigida con presencia del profesor) Aula presencia del profesor)
13 26 Implementacion de la Publicacidn para Web: Caso Practico . o NO Caso practico — 1,66
o informatica .,
- Seguimiento/Dudas Implementacién de la
Publicacion para Web
(Clases teodricas)
14 27 Conceptos avanzados NO 1,66
- Introduccidn a la Gestidn de Bases de Datos
(Actividad dirigida sin 7
(Actividad dirigida con presencia del profesor) Aula presencia del profesor)
14 28 Implementacion de la Publicacidn para Web: Caso Practico . - NO Caso practico — 1,66
o informatica L,
Seguimiento/Dudas Implementacién de la
Publicacion para Web
SUBTOTAL 46,48 + 88 = 134,48
(Evaluacion) (Evaluacion)
5 Entrega del caso practico NO Entrega del caso practico ! !




L. Revisidn de contenidos
16- (Evaluacion)
. NO expuestos en las clases 3 9,5
18 Examen final . I
tedricas y practicas
TOTAL 134,48+ 2 + 12,5 = 148.98(*)

(*) Anadir 1,66 horas de docencia complementaria




