SE- | SE- | DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE GRUPO | Indicar Indicar TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA
MA- | SION P (Marcar X) espacio SI/NO
NA LA SESION GRAN PE necesario es una A
- - DESCRIPCION HORAS HORAS TRABJO
DE QUE- | distinto aula sesién con 2 PRESENCIALES Semana
NOo (aula inform, profe- Maximo
laboratorio, sores 7H
etc..)
(*)
(Clases tedricas)
Presentacidn
1 1 Intr'odu’ccmn a I? Multlmedl.a . X NO 1,66
- ¢Qué es un sistema multimedia?
- Contenidos multimedia: textos, audios,
imagenes, videos y animaciones 6
(Clases practicas) (Actividad dirigida sin presencia del
1 2 L P ) : . . X Aula informatica NO profesor) 1,66
Edicidn de imagenes en varios formatos L L, o,
Ejercicios de edicidon de imagenes
(Clases tedricas)
Introduccién a la Multimedia
2 3 - Historia ) X NO 1,66
- Impacto: la revolucidn digital
- Ejemplos de sistemas multimedia 6
(Clases précticas) (Actividad dirigida sin presencia del
2 4 . P i . X Aula informatica NO profesor) 1,66
Edicidn de imagenes en varios formatos L s oL
Ejercicios de edicién de imagenes
(Clases tedricas)
3 5 DIgIt8|IF3CIOI:1 f:ie Font.t?mdos multimedia X NO 1,66
- Audios: digitalizacion y formatos
- Imagenes: digitalizacidn y formatos 6
(Evaluacion) - S .
Entrega eiercicio de imézenes (Actividad dirigida sin presencia del
3 6 g J, R g X Aula informatica NO profesor) 1,66
(Clases practicas) L . .
L. . . Ejercicios de edicién de audios
Edicion de audios en varios formatos




(Clases tedricas)
Digitalizacion de contenidos multimedia

7 - Videos: digitalizacién y formatos NO 166
- Formatos vectoriales
. (Actividad dirigida sin presencia del
8 (Cl.as'.t?s practlce'as) . Aula informatica NO profesor) 1,66
Edicion de audios en varios formatos L . .
Ejercicios de edicion de audios
(Clases tedricas)
Codificacion de contenidos multimedia
° - ¢Qué es un cédec? NO 1,66
- Tipos de codificacion: sin pérdidas / con
A (Actividad dirigida sin presencia del
Clases practicas
10 ( . pract! ) ) . Aula informética NO profesor) 1,66
Edicion de audios en varios formatos L . .
Ejercicios de edicion de audios
(Clases tedricas)
Codificacion de contenidos multimedia
11 - Audios: codificacion y formatos NO 1,66
- Imagenes: codificacién y formatos
- Videos: codificacion y formatos
fEEnvt?:eua;cleo'Zlcicio de audios (Actividad dirigida sin presencia del
12 & J, ; Aula informatica NO profesor) 1,66
(Clases practicas) L . .
o . . Ejercicios de edicion de videos
Edicion de videos en varios formatos
(Clases tedricas)
13 Disefio de contenidos multimedia NO 1,66
- Principios del disefio grafico
A (Actividad dirigida sin presencia del
Clases practicas
14 ( . P ,I ) . Aula informética NO profesor) 1,66
Edicién de videos en varios formatos L s .
Ejercicios de ediciéon de videos
(Clases tedricas)
15 Disefio de contenidos multimedia NO 1,66

- Elementos bdésicos del disefio grafico




(Clases practicas)

(Actividad dirigida sin presencia del

8 16 L . . Aula informatica NO profesor) 1,66
Edicién de videos en varios formatos L s .
Ejercicios de ediciéon de videos
(Clases tedricas)
9 17 Disefio de contenidos multimedia NO 1,66
- Animacion e interactividad
Evaluacién
fEthreu 5 IE'EI)'CiCiO de videos (Actividad dirigida sin presencia del
9 18 s J, . Aula informética NO profesor) 1,66
(Clases practicas) Proyecto final — disefio del prototipo
Disefio de contenido multimedia: prototipado 4 P P
(Clases tedricas)
10 19 Disefio de contenidos multimedia NO 1,66
- Herramientas de creacion y edicién
(Actividad dirigida sin presencia del
10 | 20 | (Evaluacion) . ) Aula informatica sl profesor) o , 1,66
Entrega y presentacion del prototipo Proyecto final — disefio del prototipo y
presentacion
(Clases tedricas)
11 21 Procesamiento de contenidos multimedia NO 1,66
- Analisis automatico de contenidos multimedia
(Actividad dirigida sin presencia del
(Clases practicas) . - profesor)
11 22 Aula informatica NO 1,66
Introduccién a las tecnologias web: HTML5 / CSS3 vat : Proyecto final — implementacion del !
prototipo
(Clases tedricas)
12 23 Proc'esamlento de Fon?gmdos mult|med|.a ' NO 1,66
- Ejemplos de aplicacién: la nueva multimedia
o Los dispositivos moviles
(Actividad dirigida con presencia del profesor) (Arzg:if;j dirigida sin presencia del
12 24 Implementacién del prototipo Aula informética Sl P 1,66

- Seguimiento/Dudas

Proyecto final — implementacion del
prototipo




(Clases tedricas)
13 25 Proc'esamlento de Fon?gmdos mult|med|.a ' NO 1,66
- Ejemplos de aplicacidn: la nueva multimedia
o Laweb social ;
(Actividad dirigida con presencia del profesor) (Actividad dirigida sin presencia del
2 . . - profesor)
13 26 Implementacion del prototipo Aula informética SI ) . L 1,66
Seguimiento/Dudas Proyecto final — implementacion del
g prototipo
(Clases tedricas)
Procesamiento de contenidos multimedia
14 27 - Ejemplos de aplicacién: la nueva multimedia NO 166
o Llainternet de las cosas
7
(Actividad dirigida con presencia del profesor) (Arg:(:i?;j dirigida sin presencia del
14 28 Implementacion del prototipo Aula informatica Sl P ) . L, 1,66
Seguimiento/Dudas Proyecto final — implementacion del
g prototipo
SUBTOTAL 46,48 + 88 = 134,48
(Evaluacion) )
15 Entrega del proyecto final NO Preparar entrega del proyecto final 1 1
16- (Evaluacion) NO Revision de contenidos expuestos en las 3 95
18 Examen final clases tedricas y practicas !
TOTAL 134,48+ 2 + 12,5 = 148.98(*)

(*) Anadir 1,66 horas de docencia complementaria




