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PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

(nf:li::)x) L:d;c;; T TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
m v disti’;to de SI/NO
§ 2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION aula (aula es una
= g informatica, seswzn con
| | s , e | 1,
GRANDE | PEQUENO DESCRIPCION SIS (Max. 7h
semana)
Entrar en la plataforma web. Indicar
su pareja de trabajo. Leer
1 1 Presentacion: Descripcion de la asignatura, documentacion sobre Sistemas 1,66
esquema de evaluacion, material. Operativos e hilos. Descargar la
Introduccidn a los sistemas operativos. X NO maquina virtual.
Leer documentacidn sobre el sistema
1 2 La plataforma de trabajo: Linux. Mi primer Aula Linux. Leer documentacién sobre 1,66
programa con hilos. X informatica | NO Sistemas Operativos e hilos 7
) 3 Concepto de Proceso e Hilo. Concurrencia Leer documento sobre problemas de 166
basica. X NO concurrencia y cerrojos. !
Sistema gestor de versiones. Arreglando Leer documento sobre sistema gestor
2 4 condiciones de carrera con el uso de Aula de versiones. Leer documentacion 1,66
cerrojos X informatica | NO sobre cerrojos e hilos 7
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5 Lectura previa sobre semaforos e 166
Mecanismos de sincronizacidn: seméforos. NO hilos. !
Uso de semaforos para solventar
6 condiciones de carrera e implementar Aula Leer documentacion sobre semaforos 1,66
problemas basicos de concurrencia informatica | NO e hilos 7
Lectura previa sobre monitores e
7 . . o . . 1,66
Mecanismos de sincronizacidn: monitores. NO hilos.
Uso de monitores para solventar
8 condiciones de carrera e implementar Aula Leer documentacién sobre monitores 1,66
problemas bdsicos de concurrencia informatica | NO e hilos 7
Presentacion de la maquina de Von Lectura previa sobre los tipos de datos
Neumann. Ejercicios sobre memoriay y definicion de funciones en Cy en
9 tamafio de datos, tipos basicos en C, Java. Leer documento sobre como se 1,66
estructuras de datos y definicién de declaran punteros y definir una pila,
funciones. NO cola o lista. 7
Leer documento sobre cémo se
10 Compilacién de programas en C. Depurando compila un programa y escribir 166
mi primer programa en C usando Aula programas de prueba. Leer !
estructuras basicas de datos informatica | NO documento sobre depurador gdb.
Lectura previa sobre un ejemplo que
Estudio del uso de punteros en C. Ejercicios motive el uso de memoria dindmica.
11 sobre su uso. Disefio de una estructura de Resolucion de problemas en los que 1,66
datos con punteros. Operaciones de gestién se crean/destruyen estructuras de
de memoria dindmica en C. NO datos dinamicas.
Disefio de un programa que ejecute
12 operaciones de entrada/salida por Aula Lectura previa sobre operaciones de 1,66
teclado/pantalla informatica | NO entrada/salida. 7
13 Repaso del material impartido hasta el 166
Examen Parcial y resolucion NO momento ! 7
14 Examen de Mecanismos de Concurrencia Aula Repaso del cédigo escrito hasta el 166
en Laboratorio informatica | SI momento. !
Dada una estructura de datos, escribir
su definicién en C.
15 Estudio de estructuras de datos complejas Lectura previa de un documento 166
utilizando punteros. explicando qué es una fuga de !
Estudio del concepto de fuga de memoriay memoria. Ejercicios sobre cdmo se
como se produce. NO almacenan los datos en memoria.
16 | Deteccion de fugas de memoria utilizando la Aula NO Lectura previa de documentacidn 1,66 7
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herramienta Valgrind. Disefio de un informatica sobre Valgrind, Ejercicios de deteccidn
programa que haga uso de una estructura de fugas.
de datos compleja y buscar fugas de
memoria
9 17 Lectura previa sobre entrada/salida 166
Entrada/Salida con Ficheros NO por fichero. !
9 18 Examen de Proyecto por parejas + Entrega Aula Repaso del cédigo escrito para el 166
trabajo por parejas informatica | SI proyecto en parejas. ! 7
10 | 19 Ejercicips splbre creaciony 166
Procesos en C. NO comunicacién entre procesos.
Revision del hito 2 del proyecto: ejecucion
10 | 20 de operaciones de entrada/salida por Aula Implementacion de la funcionalidad 1,66
fichero informatica | Sl requerida para el hito 2. 7
11 | 21 Mecanismos de comunicacién entre Lectura previa sobre mecanismos de 166
procesos. NO comunicacion entre procesos. !
1 | 2 Mecanismos de comunicacién entre Aula Ejercicios sobre creacion y 166
procesos. informatica | NO comunicacion entre procesos ! 7
Revision del hito 3 del proyecto: uso de
12 | 23 conceptos avanzados sobre punteros y Aula Implementacion de la funcionalidad 1,66
funciones informatica | NO requerida para el hito 3.
12 | 24 Aula Implementacion de la funcionalidad 166
Revision del hito 4 del proyecto informatica | NO requerida para el hito 4. ! 7
13 | 25 5 y Repaso del material impartido hasta el 166
Sesién de resolucién de problemas NO momento ’
13 | 26 Examen de Proyecto y entrega versién Aula - 166
parcial proyecto informatica | SI 7
Repaso del cédigo escrito para el
14 | 27 Aula proyecto y preparacién entrega 1,66
Revision proyecto informatica | NO version final
Repaso del cédigo escrito para el
14 | 28 Aula proyecto y preparacién entrega 1,66
Entrega version final proyecto informatica | NO version final. 7
Revision del hito 1 del proyecto:
10 | 29 | introduccién de menus complejos de Aula Implementacion de la funcionalidad 1,66 9
usuario informatica | NO requerida para el hito 1.
Subtotal 1 48,33 98
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 1-14) 146,33

Pagina3de4d




15 Aula Los equipos disponen de 10 minutos 166 2
Presentacién proyecto X informatica | NO para presentar su proyecto !
16
17 Preparacién de evaluacion y evaluacion 0
18
Subtotal 2 1,66 2
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 15-18) 3,66

TOTAL (Total 1 + Total 2. Mdximo 180 horas)

150
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