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DENOMINACION ASIGNATURA: DESARROLLO DE SOFTWARE DE SISTEMAS

GRADO: INGENIERIA INFORMATICA

CURSO: 4

CUATRIMESTRE: 1

La asignatura tiene 29 sesiones que se distribuyen a lo largo de 14 semanas. Los laboratorios pueden situarse en cualquiera de estas ellas.

Semanalmente el alumno tendrad dos sesiones, excepto en un caso que serdn tres.

PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA
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semana)
., .. . Presentacion de la asignatura e introduccién
1 1 | Introduccidn a la programacion de sistemas ., g~ 1,66
X a la programacion de sistemas
1 ) aula Introduccién a C++. Conceptos basicos, 166
Introduccién al C++. Objetos, tipos y valores X informatica organizacion del codigo y funciones. ! 7
Programacion orientada a objetos y
2 3 . 1,66
Clases y herencia. Sobrecarga de operadores X sobrecarga de operadores
5 4 aula Contenedores de datos y gestion de 166
Contenedores, arrays y el almacén libre (free store) X informatica memoria ! 7
3 5 | Plantillas X Plantillas, tipos e instanciacion 1,66
3 |6 ., aula - . : 1,66
Metaprogramacion X informatica Metaprogramacion con y sin plantillas ’ 7
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4 7 | La biblioteca estandar de C++ (STL) Contenedores y algoritmos STL 1,66
4 |8 aula 1,66
Programacion genérica informatica Programacion genérica basada en la STL ’ 7
5 | 9 |Modelo de concurrencia de C++ Modelo de memoria y threads 1,66
aula
> 10 Ejercicios de STL informética Ejercicios practicos de C++ 1,66 7
6 |11 Definicién de tareas. Modelos de 166
Concurrencia basada en tareas concurrencia ’
aula
6 12 Laboratorio: Explicacidn de la préctica 1 informética Explicacion de la practica de concurrencia 1,66 7
7 13 Nuevas fun'cllonalldades del lenguaje de 166
C++11y C++14 programacion
aula
7 14 Ejercicios de concurrencia informatica Ejercicios practicos de C++ 1,66 7
g |15 UNIX. Modelo de memoria de procesos y control de Introducion UNIX. Gestion de memoriay 166
errores y depuracion métodos de depuracion !
s |16 aula Llamadas al sistema para gestion de 166
Asignacion dindmica y memoria compartida informatica memoria dindmica ! 7
9 17 Gestion de memoria compartida entre 166
Mapeos de memoria procesos !
9 |18 aula Ejercicios précticos sobre técnicas de gestion 166
Ejercicios de gestion de memoria informatica de memoria ! 7
10 | 19 Modelo basico de E/S, fcntl y ioctl.Entrada 166
Entrada/Salida. Scatter-gather salida vectorizada ’
10 |20 aula Buffering. E/S asincrona y no bloqueante. 166
E/S asincronay y buffering informatica Select() ! 7
1 |2 . 5 Even.tos y nf)ltificacién. Servicios de 166
Multiplexacion de E/S multiplexacion (poll y epoll)
aula
11 | 22 | Laporatorio: Explicacion de la practica 2 informatica Presentacion de la segunda practica 1,66 7
12 | 23 | Sefiales y temporizadores Conceptos, sefiales, y manejadores 1,66
aula
12 124 || aporatorio: practica 2 informatica 1,66 7
13 | 25 | Gestidn de bibliotecas y utilidades Bibliotecas estaticas y compartidas. 1,66
aula
13 | 26 | Bjpliotecas dinamicas informatica Bibliotecas dindmicas 1,66 7
14 | 27 Analisis de rendimiento: métricas y 166
Monitorizacién y analisis de prestaciones monitores ’ 7

Pagina 2 de 3




14 | 28 aula Utilidades para la compilacién e instalacion 166
Utilidades X informatica de software en entornos UNIX. !
aula
7 | 29 | Laboratorio: practica 1 X informatica Desarrollo de la practica 1,66
Subtotal 1 48,33 101
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 1-14) 149,33
15 Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc 16
16
17 Preparacion de evaluacion 3
18 10
Subtotal 2 3
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 15-18) 29
TOTAL (Total 1 + Total 2. Mdximo 180 horas) 178,33
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