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DENOMINACION ASIGNATURA: APLICACIONES MULTIMEDIA

GRADO: INGENIERIA DE SISTEMAS AUDIOVISUALES

CURSO: 32

CUATRIMESTRE: 2

La asignatura tiene 29 sesiones que se distribuyen a lo largo de 14 semanas. Las sesiones complementarias pueden situarse en cualquiera de ellas.
Semanalmente el alumnos tendra dos sesiones, excepto en un caso que serdn tres.

PLANIFICACION SEMANAL DE LA ASIGNATURA

GRUPO Indicar . TRABAJO SEMANAL DEL ALUMNO
(marcar X) — Indicar
o distinto de si/No
s |2 DESCRIPCION DEL CONTENIDO DE LA SESION aula (aula es una
2 ] . " sesién con
s 2 informatica, 2
audiovisual,
- etc.) e . HORAS nggﬁjso
GRANDE | PEQUENO DESCRIPCION PRESENCIALES (Max. 7h
semana)
Repaso de los conceptos vistos en clase. 4
Presentacicn de la asignatura. Lecturas a determinar.
Introducciodn a las aplicaciones multimedia.
1 1 1,66
Bloque 1. Aplicaciones web multimedia
Introducciodn a las tecnologias web
X
Aula Instalacion del entorno de desarrollo en el ordenador
Préctica tecnologias web bdsicas informatica personal.
1 2 del Dept. Completar ejercicios. 1,66
Ingenieria
X Telematica
2 3 Repaso de los conceptos vistos en clase. 166 5
Tecnologias web: HTML y CSS X Lecturas a determinar. !
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Aula

Completar ejercicios.

Practica tecnologias web bdsicas informatica Desarrollo del proyecto.
4 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telemdtica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
5 | Tecnologias web: Javascript Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica Javascript informatica Desarrollo del proyecto.
6 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
7 | Web dindmica y multimedia Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica web dindmica y multimedia informatica Desarrollo del proyecto.
8 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
9 | HTML5: canvas Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica HTML 5: canvas informatica Desarrollo del proyecto.
10 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
11 | HTML 5: aspectos avanzados Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica tecnologias web informatica Desarrollo del proyecto, documentacion y presentacion.
12 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telemética SI
Repaso de los conceptos vistos en clase.
13 | Tecnologias complementarias Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Proyecto tecnologias web informatica Desarrollo del proyecto, documentacion y presentacion.
14 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telemética SI
15 Repaso de los conceptos vistos en clase. 1,66
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Tecnologias web

Lecturas a determinar.

Aula Completar ejercicios.
Proyecto tecnologias web informatica
8 16 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telemdtica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
9 17 | Proyecto tecnologias web (Evaluacion) Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Proyecto tecnologias web (Evaluacion) informatica
9 18 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
Bloque 2. Aplicaciones multimedia Lecturas a determinar.
10 | 19 . . N 1,66
Introduccién y arquitectura framework multimedia
Introduccién al proyecto: disefio y desarrollo de una aplicacion Aula Completar ejercicios.
multimedia. informatica Desarrollo del proyecto.
10 20 | Practica conceptos basicos y arquitectura del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
11 21 | Introduccidn a la programacién de aplicaciones multimedia Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica introduccidn a la programacion de aplicaciones informatica Desarrollo del proyecto.
11 | 22 | multimedia del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
12 | 23 | Aspectos avanzados Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Préctica aspectos avanzados informatica Desarrollo del proyecto.
12 | 24 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telematica
Repaso de los conceptos vistos en clase.
13 | 25 | Comunicaciény transmisién multimedia: RTP Lecturas a determinar. 1,66
Aula Completar ejercicios.
Practica RTP informatica Desarrollo del proyecto, documentacion y presentacion.
13 | 26 del Dept. 1,66
Ingenieria
Telemética Sl
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Repaso de los conceptos vistos en clase. 7
14 27 | Repaso Lecturas a determinar. 1,66
X
Aula
Proyecto aplicaciones multimedia informatica Desarrollo y evaluacién del proyecto.
14 | 28 del Dept. 1,66
Ingenieria
X Telematica SI
Proyecto tecnologias web (Evaluacion) Aula Trabajo en el proyecto y preparar evaluacién.
informatica
9 29 del Dept. 1,66
Ingenieria
X Telemética
Subtotal 1 48,33 920
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 1-14) 138,33
15 Recuperaciones, tutorias, entrega de trabajos, etc Estudio para el examen 8
16
., ., L Estudio para el examen y realizacion del
17 Preparacién de evaluacién y evaluacion P . y 3
mismo
18 30
Subtotal 2 3 38
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 15-18) 41
TOTAL (Total 1 + Total 2. Mdximo 180 horas) 179,33
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