DENOMINACION ASIGNATURA: Tecnologia y Técnica del Audiovisual

GRADO: Comunicacién Audiovisual CURSO: 22 CUATRIMESTRE: 12

|\:f\ s?c’F;-N DESCRIPCION DEL (MGRUPOX) Indicar ) TRABAJO DEL ALUMNO DURANTE LA SEMANA
- arcar espacio necesario
NA CONTENlD,O DELA GRAN- PE- distinto aula (aula DESCRIPCl()N HORAS HORAS TRABAJO
SESION DE QUE- | inform, audiovisual PRESENCIALES Semana
No | etc.) Maéximo
7H
1 1 Indicaciones generales sobre el X Aula grande 1,5 4,5
objeto de la asignatura, el método audiovisual Explicacidn del cronograma, metodologia de trabajo, evaluacién y uso de
de estudio y aprendizajey la laboratorios de postproduccién.
formacién que ha de adquirir el Leccidn magistral sobre la sefial de video, la formacién de color y los sistemas
alumno para superar la asignatura de codificacion de la luminancia y la crominancia.
LECCION MAGISTRAL: LA SENAL
DIGITAL
1.1. La sefial de video
1.2. La formacion de la imagen. El
sistema entrelazado y el progresivo.
1.3. Captacion del color en TV.
Sistemas de codificacién de la
luminancia y la crominancia.
1 2 Practica: Introduccién a la interface X Cabinas de Capturar el material grabado en Adobe Premiere. Gestidn, y tratamiento los 1,5
de Adobe Premiere y Aftereffect: postproduccion archivos de video en los programas de edicion para que se puedan visualizar en
captura, render y exportacion- digital tiempo real. Volcado a la cinta / exportar a un archivo de video.
codificacion.
2 3 LECCION MAGISTRAL: FORMATOS X Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 4,5
2.1. Evolucidn de los formatos audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
2.2. Aspect Ratio de un formato materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesion 3.
2.3. Formatos en cine
2.4. Formatos en TV y formatos de
cinta
2.5. Formatos en soportes
hipermedia (web y dispositivos
portatiles)
2 4 Préctica: Edicion digital horizontal: X Cabinas de Configurar un proyecto de Adobe Premiere segun formato determinado. 1,5
edicion con diferentes formatos y postproduccién Introduccidn a las principales acciones de edicidn, transiciones y filtros.
transiciones. digital




5 LECCION MAGISTRAL: ALTA Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 6
DEFINICION Y CINE DIGITAL audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
2.6. Television en Alta Definicion materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 5.
2.7. El Cine Digital
6 Practica: Desarrollo de graficos y Aula pequefia Préctica de introduccion a la creacién de graficos y animaciones en Adobe 1,5
animaciones. audiovisual Flash y AfterEffect.
7 LECCION MAGISTRAL: LA CAMARA | Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 4,5
3.1. Sujecién y movimientos de audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
camara materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesién 7.
3.2. Conexiones y controles de
camara en la toma de imageny
sonido
8 Préctica: La cdmara: controles, Aula pequefia Ajustar los principales controles de camara, identificar sus principales 1,5
conexiones, sujecion, movimientos audiovisual conexiones con otros dispositivos, y plantear las posibilidades y formas de
sujecion, tanto sobre aparatos como tripode como sobre el propio cuerpo.
9 LECCION MAGISTRAL: LA CAMARA || Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
3.3. Diferencias entre la percepcion audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
humanay cdmara materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesién 9.
3.4. Tipos de lentes de cdmara
3.5. Codigo de tiempos
3.6. Nuevas prestaciones de la
grabacién digital
10 Practica: La camara: control de Aula pequefia Manejar la exposicion de la imagen generada en la cdmara mediante el balance | 1,5
imagen (balance blancos, audiovisual de blancos, diafragma y velocidad de obturacidn, asi como el control, mediante
diafragma, velocidad de un reloj, de la ubicacion en el tiempo de la cinta de cada frame.
obturacion) y codigo de tiempos 'y
coleo.
11 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
ILUMINACION | audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
4.1. Caracteristicas de la luz materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 11.
4.2. Temperatura de color
4.3. La pelicula cinematografica
4.4. El proceso de laboratorio
12 Practica: Técnicas y esquemas de Aula pequefia lluminar una escena en exteriores con luz natural combinando posibilidades: 1,5
iluminacion en exteriores audiovisual/Exterio | luz principal directa/indirecta y luz secundaria directa/indirecta.
res
13 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
ILUMINACION I | audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
4.5. Fuentes de luz y lamparas materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesion 13.
4.6. Esquemas de iluminacion
4.5. Tipos de iluminacion
4.7. Normas de Seguridad
14 Practica: Técnicas y esquemas de Aula pequefia lluminar una escena en interiores: con luz principal artificial y luces secundarias | 1,5
iluminacién en interiores audiovisual artificiales; y con luz principal natural y luces secundarias artificiales.
15 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
INTRODUCCION AL TRATAMIENTO audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los

DIGITAL DEL SONIDO

materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesion 15.




5.1. Caracteristicas del sonido
5.2. Grabacién de fuentes sonoras
5.3. Ordenacion técnica de
materiales sonoros

8 16 Practica: Introduccién al Platé pequefio/aula | Introduccién a la edicion, ajuste y ecualizacién de una pieza sonora con el 1,5
tratamiento digital del sonido pequeia programa de tratamiento de sonido Audacity.
9 17 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 4,5
INTRODUCCION A LA audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
COMPOSICION DIGITAL materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 17.
6.1. Introduccidn a la composicion
digital: croma, mascaras y filtros.
9 18 Practica: Introduccién a la Cabinas de Desarrollo de un ejercicio con técnicas de croma, mascaras y filtros con los 1,5
composicién digital vertical: croma, postproduccién programas Adobe Photoshop y Adobe Aftereffect.
mascaras y filtros. digital
10 19 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 4,5
INTRODUCCION A LOS EFECTOS audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
DIGITALES materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesion 19.
6.2. Sistemas avanzados de
composicién y efectos digitales
10 20 Practica: Herramientas de autoria Cabinas de Desarrollo de un DVD interactivo con la herramienta DVD Encore. 1,5
multimedia postproduccion
digital
11 21 LECCION MAGISTRAL: PROCESOS Y Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
HERRAMIENTAS HIPERMEDIA | audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
6.3. Herramientas de gestion materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 21.
audiovisual y autoria
6.4. Direccion y gestion de
producciones hipermedia
11 22 Practica: Story multimedia Aula Multimedia Creacidn de un story multimedia para un menu interactivo. 1,5
12 23 LECCION MAGISTRAL: PROCESOS Y Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
HERRAMIENTAS HIPERMEDIA Il audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
6.5. Técnicas de operacion para la materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 23.
realizacion hipermedia
12 24 Practica: Menu interactivo | Aula Multimedia Desarrollo de menu interactivo en Flash e integracion de graficos, textos, 1,5
animaciones, audio y video. Parte I.
13 25 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 5
INTRODUCCION A LOS AJUSTES audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los
MULTICAMARA | materiales diddcticos indicados por el profesor para la sesion 25.
7.1. El mezclador digital
7.2. El control de imagen
7.3. La mesa de control de
iluminacion
13 26 Practica: Menu interactivo Il Aula Multimedia Desarrollo de menu interactivo en Flash e integracidn de graficos, textos, 1,5
animaciones, audio y video. Parte II.
14 27 LECCION MAGISTRAL: Aula grande La leccién magistral de esta semana presupone la previa lectura 1,5 4,5
INTRODUCCION A LOS AJUSTES audiovisual por parte del alumno del manual de referencia y el resto de los

MULTICAMARA II
7.4. La mesa de sonido
7.5. Estaciones de edicién no lineal

materiales diddacticos indicados por el profesor para la sesion 27.




7.6. Las matrices
14 28 Practica: Introduccion a los ajustes Platé Puesta en marcha y operaciones elementales con ajuste de camaras, 1,5
y bases de operacién en control iluminacién y mezclador de video y audio. Envios a platds y retornos.
multicdmara.
SUBTOTAL 42 + 68=110
15 Recuperaciones, tutorias, entrega 20 horas
de trabajos, etc.
16- Preparacién de evaluacién y 3 30 horas
18 evaluacion

150




