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GRANDE | PEQUENO DESCRIPCION PRESENCIALES (Max. 7h
semana)
Presentacién a la asignatura
1 | Bloque 1. Introduccién a la Multimedia X NO 1,66
Tema 1. Definiciéon de Multimedia. (Teorfa)
1 . . . 3
., . X Revisar conceptos sobre tipos de contenidos
2 Bloque 1. Introduccién a la Multimedia o 166
Tema 2. Tipos de contenidos: contenidos estaticos. X N ’
Bloque 1. Introduccién a la Multimedia
3 Tema 2. Tipos de contenidos: contenidos dindmicos X NO 1,66
2 7
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia
4 Tema 3. Digitalizacién de contenido MM X NO 1,66
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia
5 Tema 3. Digitalizacién de contenido MM X NO 1,66
(Teoria)
3 . . . 7
Revisar conceptos sobre tipos de contenidos
6 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia X NO 166
Tema 3. Digitalizacién de contenido MM ’
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Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia

7 Tema 4. Codificacién de contenidos: modalidad auditiva NO 1,66
4
Bloque 1. Introduccién a la Multimedia
o . L . Aula .
8 | Practica de laboratorio 1: representacién de contenidos informatica Si 1,66
digitales en Matlab
9 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia NO 166
Tema 4. Codificacién de contenidos: modalidad auditiva ’
5
10 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia Si 166
Tema 4. Codificacion de contenidos: modalidad auditiva ’
1 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia NO 166
Tema 4. Codificacion de contenidos: modalidad visual ’
6
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia
. . o ot Aula
12 | Practica de laboratorio 2: analisis y caracterizacion de las informética NO 1,66
etapas de un codificacion de audio en matlab
13 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia NO 166
Tema 4. Codificacién de contenidos: modalidad visual ’
7
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia Aula
14 | Practica de laboratorio 3: analisis y caracterizacion de las informati NO 1,66
etapas de codificadores de imagen y video en matlab Informatica
15 Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia NO 166
Tema 4. Codificacion de contenidos: modalidad visual ’
8
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia
. . P oo Aula
16 | Practica de laboratorio 3: analisis y caracterizacion de las informética NO 1,66
etapas de codificadores de imagen y video en matlab
17 Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia NO (Teoria) 166
Tema 5. Proceso de desarrollo Revisar conceptos sobre el proceso de desarrollo ’
9 (Practicas)
18 Blogue 3. Creacién de contenidos multimedia Aula NO Aplicar los conocimientos adquiridos sobre la edicién 166
Proyecto final. Presentacion del proyecto informatica de contenidos ’
Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia .
19 Tema 6. Disefio de contenidos NO (Teoria) 1,66
10 Revisar conceptos sobre disefio multimedia
(Practicas)
Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia Aula s L
Redact: del t
20 Proyecto final. Servidores multimedia informatica NO eaactarguion ce 4 presentacion 1,66
11 21 Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia NO (Teorfa) 1,66

Tema 6. Disefio de contenidos

Revisar conceptos sobre disefio multimedia
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) ) ) ) (Practicas)
7 | Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia Aula NO Instalar y configurar servidor multimedia 166
Proyecto de disefio. Revision por grupos del guién y storyboard informatica ’
Bloque 2. Procesamiento de contenidos Multimedia ,
23 Tema 7. Edicion de contenidos multimedia NO (Teorfa) 1,66
12 Adquirir nociones sobre la edicién de contenidos 7
» ) . . (Practicas)
24 Bloque 3. (.:reaClon de clorltemdos rr.lu.l,tlmedla ..Aula L NO Implementar trabajo: edicién de contenidos. 1,66
Proyecto final. Herramientas de edicion informatica ’
25 Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia NO (Teoria) 166
Tema 8. Multimedia accesible Adquirir nociones sobre la creacién de contenidos ’
13 accesibles 7
26 Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia Aula NO (Practicas) 166
Proyecto final. Herramientas de edicién informatica Implementar trabajo: edicién de contenidos. ’
27 Bloque 3. (.Jreacmn d.le f:ontemdos multimedia NO 1,66
Proyecto final. Seguimiento del proyecto
(Practicas)
14 Lo " . 7
Implementar trabajo: integracion de contenidos.
28 Bloque 3. Creacidn de contenidos multimedia Aula NO 166
Proyecto de disefio. Resolucion de dudas informatica ’
29 1,66
Subtotal 1 46,48 94
Total 1 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 1-14) 140,48
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Bloque 3. Creacién de contenidos multimedia

(Préctica)
Entrega proyecto de disefio y memoria

15 Proyecto de disefio. Defensa del proyecto de disefio X St Preparar defensa del Proyecto de disefio 9
16
17 Realizacion del examen final X NO Preparar examen final de la asignatura 8
18
Subtotal 2 17
Total 2 (Horas presenciales y de trabajo del alumno entre las semanas 15-18) 20
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