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/ In case you are going to duplicate this addendum for
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TODA LA DOCENCIA SE IMPARTE EN LA MODALIDAD ONLINE SINCRONA E INTERACTIVA
A TRAVES DE BLACKBOARD COLLABORATE/ ALL INSTRUCTION WILL BE ONLINE AND
INTERACTIVE USING BLACKBOARD COLLABORATE

DESCRIPCION DE LAS MEDIDAS DE ADAPTACION / DESCRIPTION OF ADAPTATION
MEASURES

Las practicas en las instalaciones de la UC3M de los proyectos que impliquen rodaje
seran suspendidas y sustituidas por proyectos colaborativos de realizaciéon en el que
cada estudiante podra participar de modo eficaz dentro de su grupo desde su lugar de
confinamiento, tanto en la preparacion como en su puesta en pantalla, simplemente
contando con un ordenador o dispositivo equivalente y medios de conexion
convencionales, y movil o camara web (mas micréfono). Adaptaciones mas concretas
sobre cada proyecto se publicaran en Aula Global (AG).

Las medidas de adaptacion propuestas seran las siguientes:

Se trabajara con herramientas y técnicas necesarias para crear contenido profesional,
con calidad de emision HD, tipo MOJO (Mobile Journalism, o Periodismo portatil),
utilizando si fuesen necesarios recursos de software de acceso libre o accesos
virtuales a las salas de edicién de la universidad.

Podran utilizarse también, adicionalmente, otros recursos para el trabajo en grupo al
alcance de tod@s I@s estudiantes, como Meet.

No habra cambios en los contenidos tedricos. En caso de acreditar dificultades para el
acceso a las tecnologias imprescindibles, se comunicard inmediatamente al profesor y
podran preverse pruebas de evaluacidn alternativas adaptables a las circunstancias.

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluaciodn final no se modifica, se calificara a partir de la participacion efectiva y
la inmersion en los proyectos asignados de forma colectiva.

TOOLS AND PLATFORMS USED FOR THE DEVELOPMENT OF ACTIVITIES

e Blackboard Collaborate: online lectures.

e Google Hangouts Meet: personalized tutorials

e Aula Global (Moodle): complementary resources, online tests, notices and grades.
e Google Drive: submission of assignments.

Classes will be online. Presentations of students’ works are also to be done through
video link/conference. Instead of the specific software available on campus, students
may use editing or postproduction software and cameras available in their
circumstances.
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In case of lacking suitable equipment, students may request alternative practical
exercises, written research works or study cases guided by the mentor.

ASSESSMENT SYSTEM
The evaluation of the semester work has a value of 50% of the course grade.

For the final exam the student who has passed the semester must hand in a final
project worth 50%.

Students who do not pass the semester must hand in a written work outlining the
theoretical content of the course (50%) plus deliver the final practical project (50%).
In case the student has no access to filmmaking and postproduction equipment this
can be substituted by written work.



