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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Los estudiantes deben haber desarrollado un conjunto de competencias necesarias en el Grado y que son
imprescindibles para seguir esta materia, referidas al dominio de conocimientos y técnicas para procesar la
información para su captura, organización, gestión y comunicación  en entornos digitales.

RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y APRENDIZAJE

K1: Conocer los principios y valores democráticos y de desarrollo sostenible, en particular, el respeto a los derechos
humanos y derechos fundamentales, la igualdad de género y no discriminación, los principios de accesibilidad
universal y cambio climático.
K2: Conocer contenidos básicos humanísticos, de expresión oral y escrita, siguiendo principios éticos y completando
un perfil formativo multidisciplinar.
K3: Identificar y analizar las metodologías de investigación y fuentes para desarrollar trabajos académicos en el
ámbito de la gestión de información digital
K4: Entender y aplicar las teorías, instrumentos y técnicas fundamentales para gestionar información en medios
digitales, abarcando su organización, control, comunicación y preservación
K5: Conocer las teorías, instrumentos y técnicas fundamentales para gestionar información en medios digitales,
abarcando su organización, control, comunicación y preservación
S1: Planificar y organizar trabajos en equipo tomando decisiones correctas basadas en información disponible y
reuniendo datos en entornos digitales.
S2: Utilizar la información interpretando datos relevantes, evitando el plagio, y de acuerdo con las convenciones
académicas y profesionales del área de estudio, siendo capaz de evaluar la fiabilidad y calidad de dicha información.
S3: Aplicar principios de gestión de la información digital en diferentes entornos organizativos, asegurando una
comunicación efectiva de los procesos y resultados a las partes interesadas.
S5: Ser capaz de diseñar, gestionar y operar con información por medio de sistemas de bases de datos, demostrando
habilidad en la recuperación de información y el uso de lenguajes de consulta para satisfacer necesidades
informativas complejas.
S7: Experimentar con herramientas de visualización de datos para representar información de forma intuitiva,
presentando adecuadamente los resultados a diferentes tipos de audiencia.
S8: Desarrollar destrezas en la creación de contenidos digitales y edición multimedia aplicando principios de
usabilidad.
S11: Operar en redes sociales y gestionar comunidades de usuarios asegurando el crecimiento y fidelización de la
audiencia.
S12: Ser capaz de asesorar para la definición de la estrategia y gestión de proyectos respecto al rastreo, indización,
estructuración de contenidos, link building, etc
C1: Conocer y ser capaz de manejar habilidades interpersonales sobre iniciativa, responsabilidad, resolución de
conflictos, negociación, entre otras, que se requieren en el ámbito profesional.
C2: Ser capaz de aplicar conocimientos de forma profesional en la resolución de problemas específicos de gestión de
información digital utilizando las herramientas y técnicas aprendidas en el ámbito académico
C3: Demostrar habilidad en la elaboración y ejecución de proyectos de contenidos digitales de forma autónoma
trabajando en equipos multidisciplinares.
C4: Capacidad de aprendizaje autónomo continuo que facilite la adaptación a nuevas situaciones y la actualización de
conocimientos en el ámbito de la Información digital.

OBJETIVOS
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Los objetivos formativos de la asiganatura son:
-Entender el ecosistema  digital actual y sus características
-Comprender la Alfabetización digital como objeto de estudio y disciplina académica
-Entender el concepto de multialfabetizaciones y su impacto académico y profesional
-Conocer el papel de la alfabetización digital y diversas multialfabetizaciones en la participación cívica y ciudadanía
digital
-Explorar el uso de herramientas y aplicaciónes relacionadas con el ámbito de la Alfabetización digital en sus
dimensiones comunicativas, educativas y de colaboración

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LAS RAZONES DE UNA ESPECIALIDAD ACADÉMICA PARA ESPECIALISTAS EN
CONTENIDOS E INFORMACIÓN DIGITAL

1. La web como espacio de conocimiento
2. Los modelos socioeconómicos

2.1. Brecha digital e inclusión social
2.2. Economía digital y economía sostenible: modelos y leyes económicos

3. Las profesiones del siglo XXI: contenidos y lecto-escrituras
4. El progreso

3.1. Conocimiento y saber
3.2. Ciencia para el siglo XXI

        3.3. Educación para el siglo XXI

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LAS MULTIALFABETIZACIONES PARA LOS ESPECIALISTAS EN CONTENIDOS E
INFORMACIÓN DIGITAL

1. Las lecto-escrituras que el profesional debe considerar
2. Las competencias que el profesional debe considerar para sus productos al usuario/cliente/educando
3. Origen y evolución de las multialfabetizaciones: su impacto profesional
4. Las nuevas alfabetizaciones y su modelo cooperativo: una oportunidad laboral. La definición de sus
especialidades

UNIDAD DIDÁCTICA 3. LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL: OBJETO ACADÉMICO Y PROFESIONAL

1. Taxonomía de multialfabetizaciones y la alfabetización digital
2. Las competencias digitales en la Unión Europea y gobiernos del mundo
3. Definiciones, normas y directrices para un modelo de alfabetización digital en cooperación para la
Web
4. Proyección profesional: la visualización, la virtualización, la edición, los usos éticos de los contenidos
en web

UNIDAD DIDÁCTICA 4. APLICACIÓN VISUAL DE LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL

1. Competencias visuales: sus códigos y normas
2. Buenas prácticas de aplicación profesional y criterios de calidad para sus contenidos
3. Aplicaciones educativas: edición y usos de los objetos digitales educativos. Criterios de diseño
4. Aplicaciones profesionales: realidades virtuales, vídeos, gaming. Criterios de diseño

UNIDAD DIDÁCTICA 5. APLICACIÓN COMUNICATIVA DE LA ALFABETIZACIÓN DIGITAL

1. Competencias comunicacionales: sus códigos y normas
2. Buenas prácticas de aplicación profesional y criterios de calidad para sus contenidos
3. Las aplicaciones en contenidos para aprendizaje abierto y cooperativo para personas: MOOCs,
SPOCs, m-learning, la edición de contenidos según ambiente digital
4. Las aplicaciones en contenidos para aprendizaje cooperativo para entidades: dataliteracy,
gobernanza, gobierno abierto y transparencia

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LA EVALUACIÓN EN CONTENIDOS DE ALFABETIZACIÓN DIGITAL: UNA GUÍA PARA
PROFESIONALES

1. La evaluación en alfabetización digital y alfabetizaciones: la función del profesional editor y gestor de
contenidos
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2. Sistemas y modelos de evaluación de alfabetización digital y alfabetizaciones
3. Modelos y métodos de evaluación de alfabetización digital y alfabetizaciones: cuantitativos, cualitativos
4. Indicadores competenciales, su diseño y funcionalidad.
5. Impacto profesional y económico: rankings, reputación en web, responsabilidad social

UNIDAD DIDÁCTICA 7. EL DISEÑO DE CONTENIDOS WEB PARA ALFABETIZACIÓN DIGITAL

1. Estudio de campo y análisis diagnóstico. La arquitectura para un objeto de alfabetización digital
2. Criterios de calidad y aplicación en contenidos como boceto de diseño
3. Selección de producto digital, competencias y ámbito de aplicación
4. Elementos de elaboración: normas, fases, propiedades hiperdocumentales, normas y modelos de evaluación
5. Programación del producto para alfabetización digital: validación, aplicación. evaluación

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGÍA A UTILIZAR Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS

La materia se fundamenta en el aprendizaje autónomo del estudiante, para el que tendrá como guía los materiales
docentes elaborados por el profesor, las lecturas especializadas y la bibliografía recomendada. La metodología
propone un modelo de aprendizaje activo y continuo promoviendo la participación, mediante la docencia y la
interacción con el uso de herramientas tecnológicas. Se proporcionará: transparencias ppt,  direcciones electrónicas,
programas informáticos y modelos de prácticas a través de Aula Global. La materia se estructurará:

1. Marco conceptual, que proporcionará un documento en pdf, con las nociones y conceptos que se trabajarán en
cada unidad didáctica para mostrar al alumno una visión teórica de la disciplina que le permita adquirir los
conocimientos fundamentales para su asimilación y aplicación.

2. Marco complementario, que podrá ser proporcionado para que el alumno comprenda las distintas perspectivas,
tendencias y escuelas mediante una serie de lecturas individuales, en formato  electrónico, a través de la plataforma
Aula Global.

3. Marco ilustrativo, que permita al alumno una comprensión del concepto, para su asimilación y aplicación eficiente
en su futuro desempeño profesional. Consistirá en  recursos electrónicos y/o virtuales, complementándose con
debates. Este marco se nutrirá de direcciones electrónicas, recursos, software y tutoriales, de apoyo al discurso
conceptual. Este marco ilustrativo permitirá hacer ejercicios prácticos de comprensión de la materia de forma continua
(para el aprendizaje permanente)

4. Marco de prácticas, cuya función es que los alumnos adquieran destrezas, habilidades y competencias mediante
su elaboración por parte de los alumnos, de forma paralela al desarrollo de las clases. Su objetivo es acreditar lo que
el alumno conoce y sabe respecto a las competencias propuestas en cada unidad didáctica. Se diseñarán como un
objeto de aprendizaje: diseño instructivo, material complementario asociado, ejemplificaciones, propuesta de ejercicio,
cumplimentación por el alumno.

5. Se podrán ofrecer cuestionarios para su cumplimentación por parte de los alumnos, que servirán como elemento
básico de autoevaluación y seguimiento individual de la calidad en el proceso de aprendizaje

6. Tutorías. Para desarrollar eficazmente el modelo educativo, el sistema de tutorías adquiere importancia en
asegurar unos aprendizajes colaborativos y significativos. Se proponen dos tipos de tutorías: uno derivado de las
tutorías colectivas presenciales; otro de tutorías personalizadas, referidas a su formación y trayectoria académica;
tutorías virtuales, para atención telemática en días determinados

SISTEMA DE EVALUACIÓN

Constará de dos elementos de evaluación:

1. EXAMEN

Su calificación será hasta 10 puntos, si bien su valoración máxima en la evaluación final es de 6 puntos.
Será escrito, en convocatoria oficial, estructurado en dos partes:

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 60

40Peso porcentual del resto de la evaluación:
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a) Área teórica (5 puntos): cinco preguntas abiertas, correspondientes a la parte teórica de las unidades
didácticas. Cada pregunta supone 1 punto.

b) Área de aplicación (5 puntos): dos ilustraciones, pantallazos sobre instrumentos, herramientas,
software que se hayan utilizado en práctica o estén colgados en la plataforma para explicar las
unidades didácticas, con el objetivo de indicar a qué instrumento corresponde, sus caracteres y su
posible utilidad en unidades de información (1,5 puntos cada una). Una breve práctica similar a las
realizadas en clase (2 puntos)

El alumno que, una vez efectuado el examen, obtuviera un 10, esta nota ponderaría como 6 en la nota
final de la materia.

2. EVALUACIÓN CONTINUA

Considerará alguno o algunos de estos instrumentos evaluativos: prácticas, ejercicios en clase, posibles
cuestionarios y lecturas, evaluación actitudinal. Ponderará un 40 % (4 puntos) de la nota final,
siguiendo el siguiente baremo:

a) Ejercicios prácticos individuales (en clase) y/o lecturas (en casa) y cuestionarios (en línea).El
porcentaje de la nota final que el alumno puede obtener por este concepto es del 20% (2 puntos).

b) El seguimiento continuo de la materia, reflejado en la asistencia a clase, elaboración de los ejercicios
en clase, así como la puntual presentación de prácticas, ponderará un 5% (0.5 puntos), como
evaluación actitudinal.

c) Prácticas: A lo largo del periodo académico establecido para esta asignatura, los alumnos deberán
realizar tres prácticas. El porcentaje de la nota final que el alumno puede obtener por este concepto es
del 15% (1.5 puntos), esto es, 0.5 puntos por práctica

La verificación de copia o plagio en cualquiera de las actividades propuestas para la evaluación
formativa, supondrá la pérdida total de la calificación asignada a dicha actividad.

En la Convocatoria ordinaria se debe aprobar el examen (30% mínimo del 60% correspondiente) como
requisito imprescindible para aprobar la materia. En caso contrario, el alumno deberá presentarse al
examen en la Convocatoria extraordinaria, en cuyo caso, siguiendo la normativa de evaluación
establecida en la universidad, el alumno podrá elegir, bien por guardar la nota de prácticas obtenida a
lo largo del curso (ponderada sobre el 40% de la calificación final de la asignatura) y realizar el examen
(cuya ponderación será también del 60% de la calificación final de la asignatura), bien sólo por
presentarse al examen, cuya ponderación en esta caso, será del 100% (es decir la nota que se obtenga
en el examen, será la nota final del alumno en la asignatura).

Según dicha normativa de evaluación de la universidad, aquellos alumnos que no sigan la evaluación
continua, se podrán presentar al examen en la Convocatoria ordinaria, aunque la ponderación máxima
de éste, tal como está fijado en la normativa, corresponderá, al 60% de la calificación final de la
asignatura. La Convocatoria extraordinaria, para estos mismos alumnos, se regirá por lo establecido en
la normativa de evaluación de la universidad; esto es, el examen se ponderará sobre el 100%.

a. Peso porcentual del Examen Final:  60 %
b. Peso porcentual del resto de la evaluación:  40 %

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 60

40Peso porcentual del resto de la evaluación:
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