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RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y APRENDIZAJE

K7: Demostrar conocimiento de la normativa y regulación de la inteligencia artificial en ámbitos nacional, europeo e
internacional para la resolución de los problemas de inteligencia artificial relacionados con la empresa de acuerdo con
los principios, estándares y normativas vigentes
K8: Determinar las necesidades en sistemas de información y comunicación de una organización atendiendo a
aspectos de seguridad y cumplimiento de la normativa y legislación vigente, evaluación de riesgos, gestión de calidad
e innovación tecnológica para satisfacer sus necesidades tanto en la toma de decisiones como en los procesos
empresariales que permitan alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dándoles ventajas competitivas
K9: Emplear adecuadamente los conceptos de empresa, su marco institucional y jurídico, así como los métodos
básicos de organización y gestión de empresas en el desarrollo e implantación de sistemas de inteligencia artificial
S1: Utilizar técnicas de negociación y de trabajo efectivas, así como las habilidades de comunicación y liderazgo de
equipos en el ámbito de la inteligencia artificial, de manera inclusiva y conforme a principios éticos
S10: Desarrollar trabajos originales y de naturaleza profesional en proyectos de integración de diferentes
conocimientos, habilidades y competencias adquiridas en las enseñanzas
C1: Evaluar la calidad y fiabilidad de la información, interpretando datos relevantes evitando el plagio, y de acuerdo
con las convenciones académicas y profesionales del área de estudio para su uso en las organizaciones
C2: Evaluar qué técnicas y métodos, como por ejemplo procesamiento de lenguaje natural, sistemas expertos, redes
neuronales, son los más adecuados para la resolución de problemas que requieran el uso de métodos de la
inteligencia artificial
C4: Diseñar interfaces persona-ordenador para sistemas inteligentes de acuerdo con los principios de calidad,
fiabilidad, legislación y normativas vigentes y a los principios de diseño universal e inclusivo
C6: Liderar proyectos de inteligencia artificial participando en el diseño, planificación, despliegue y dirección de estos,
así como en la definición de condiciones técnicas de acuerdo con los principios de calidad, fiabilidad, legislación y
normativas vigentes y a los principios éticos y la deontología de la inteligencia artificial
C7: Integrar sistemas de análisis inteligente de datos con aplicación de producción y servicios en entornos
informáticos existentes de acuerdo con criterios de coste, calidad, ergonomía, accesibilidad, seguridad, calidad de
servicio y usabilidad
C8: Diseñar soluciones que deriven conocimiento nuevo realizando inferencia o por medio de métodos de minería de
datos o aprendizaje automático con metodologías robustas de aprendizaje y validación en problemas que involucren
cualquier tipo de tratamiento de grandes volúmenes de datos

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

- Desarrollo de una solución técnica basada en Inteligencia Artificial
- Descripción del conocimiento y/o datos implicados en la resolución del proyecto.
- Análisis de los aspectos legales y éticos
- Análisis de viabilidad económica de la solución propuesta

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGÍA A UTILIZAR Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS
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A1: LECCIÓN MAGISTRAL. Lección de carácter teórico impartidas por el profesor en el aula ordinaria. Puede utilizar
diferentes tecnologías de apoyo en su actividad expositiva como son presentaciones, vídeos, etc. y realizar
actividades formativas de análisis, reflexión, debates de la información proporcionada, etc. 100% de presencialidad /
A2: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS Y ESTUDIO DE CASOS EN AULA ORDINARIA. Actividad de carácter práctico
(problemas guiados, tutoriales o trabajos en grupo) en aula ordinaria. Puede utilizar diferentes tecnologías de apoyo
en su actividad expositiva como son presentaciones, vídeos, etc. y realizar actividades formativas de análisis,
reflexión, debates de la información proporcionada, etc pero que no requiere de una infraestructura específica. 100%
de presencialidad / A2bis: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS EN ENTORNO INFORMÁTICO: Actividad de carácter
similar a la A2 pero se realiza en un entorno informático con hardware y software específico. 100% de presencialidad /
A3: TRABAJO INDIVIDUAL DEL ESTUDIANTE: Es el trabajo individual del estudiante fuera del aula ¿presencial¿ y
consiste en el estudio autónomo, resolución de ejercicios y problemas, trabajo individual, etc. 0% de presencialidad /
A4: SESIONES DE LABORATORIOS. Actividades prácticas que los estudiantes llevan a cabo en un entorno de
laboratorio, utilizando los recursos específicos necesarios y bajo la supervisión y control del profesor. En estas
sesiones el número máximo de alumnos por Grupo es de 20 estudiantes. 100% de presencialidad / A5: EXAMEN
FINAL Consiste en una prueba objetiva cuya finalidad es la verificación de la adquisición de los conocimientos,
habilidades y destrezas de la asignatura. 100% de presencialidad
M1: SEMINARIOS Y LECCIONES MAGISTRALES CON APOYO DE MEDIOS INFORMÁTICOS Y AUDIOVISUALES.
/ M2: APRENDIZAJE PRÁCTICO BASADO EN CASOS Y PROBLEMAS Y RESOLUCIÓN DE EJERCICIOS. / M3:
TRABAJO INDIVIDUAL Y EN GRUPO O COOPERATIVO CON OPCIÓN A PRESENTACIÓN ORAL O ESCRITA.  /
M4: TUTORÍAS INDIVIDUALES Y EN GRUPO PARA RESOLUCIÓN DE DUDAS Y CONSULTAS SOBRE LA
MATERIA.

SISTEMA DE EVALUACIÓN

S1: EXÁMENES PARCIALES / S2: EXAMEN FINAL / S3: TRABAJOS Y PROYECTOS / S4: INFORMES-MEMORIAS
DE PRÁCTICAS / S5: PRUEBAS DE EJECUCIÓN DE TAREAS REALES Y/O SIMULADAS / S6: SISTEMA DE
AUTOEVUALUCIÓN (oral, escrita, individual, en grupo) / S7: PARTICIPACIÓN EN CLASE

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 60

40Peso porcentual del resto de la evaluación:

Página 2 de 2


