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RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y APRENDIZAJE

K4: Explicar los principios basicos de estructura de computadores, sistemas operativos, redes de computadores,
Internet y sistemas de almacenamiento, procesamiento y acceso a datos necesarios para el analisis e implementacion
de aplicaciones basadas en ellos

K8: Determinar las necesidades en sistemas de informacién y comunicacién de una organizacién atendiendo a
aspectos de seguridad y cumplimiento de la normativa y legislacién vigente, evaluacién de riesgos, gestion de calidad
e innovacion tecnolégica para satisfacer sus necesidades tanto en la toma de decisiones como en los procesos
empresariales que permitan alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dandoles ventajas competitivas

S5: Desarrollar aplicaciones, incluyendo la puesta en produccién, aplicaciones, sistemas, redes e infraestructuras que
puedan actuar independientes o integradas en sistemas inteligentes mas complejos

S6: Aplicar las tecnologias y protocolos de redes de comunicacion, los modelos de componentes, software
intermediario, asi como los servicios necesarios para la comunicacion local, distribuida y en nube en la resolucion de
problemas que usen inteligencia artificial en organizaciones de cualquier tipo y sector

S7: Analizar las necesidades en algoritmica, complejidad computacional, programacion, sistemas operativos, bases
de datos, estructura, e interconexién de sistemas informaticos necesarios para la resolucion de problemas de ciencias
e ingenieria, de acuerdo con los principios de calidad, fiabilidad y seguridad necesarios, y dentro del marco
institucional y juridico la empresa

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Representacion de la informacion en el computador
- Aritmética

- Programacion en ensamblador

- Funcionamiento basico de un procesador

- Conceptos basicos de memoria principal

- Fundamentos de la memoria caché

- Conceptos béasicos de memoria virtual

- Sistemas de Entrada/salida

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Al: LECCION MAGISTRAL. Leccion de caracter tedrico impartidas por el profesor en el aula ordinaria. Puede utilizar
diferentes tecnologias de apoyo en su actividad expositiva como son presentaciones, videos, etc. y realizar
actividades formativas de analisis, reflexion, debates de la informacion proporcionada, etc. 100% de presencialidad /
A2: RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ESTUDIO DE CASOS EN AULA ORDINARIA. Actividad de caracter practico
(problemas guiados, tutoriales o trabajos en grupo) en aula ordinaria. Puede utilizar diferentes tecnologias de apoyo
en su actividad expositiva como son presentaciones, videos, etc. y realizar actividades formativas de andlisis,
reflexion, debates de la informacion proporcionada, etc pero que no requiere de una infraestructura especifica. 100%
de presencialidad / A2bis: RESOLUCION DE PROBLEMAS EN ENTORNO INFORMATICO: Actividad de caracter
similar a la A2 pero se realiza en un entorno informético con hardware y software especifico. 100% de presencialidad /
A3: TRABAJO INDIVIDUAL DEL ESTUDIANTE: Es el trabajo individual del estudiante fuera
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del aula ¢ presencial¢, y consiste en el estudio auténomo, resolucion de ejercicios y problemas, trabajo individual, etc.
0% de presencialidad / A4: SESIONES DE LABORATORIOS. Actividades practicas que los estudiantes llevan a cabo
en un entorno de laboratorio, utilizando los recursos especificos necesarios y bajo la supervision y control del
profesor. En estas sesiones el nimero maximo de alumnos por Grupo es de 20 estudiantes. 100% de presencialidad /
A5: EXAMEN FINAL Consiste en una prueba objetiva cuya finalidad es la verificacion de la adquisicion de los
conocimientos, habilidades y destrezas de la asignatura. 100% de presencialidad

M1: SEMINARIOS Y LECCIONES MAGISTRALES CON APOYO DE MEDIOS INFORMATICOS Y AUDIOVISUALES.
/ M2: APRENDIZAJE PRACTICO BASADO EN CASOS Y PROBLEMAS Y RESOLUCION DE EJERCICIOS. / M3:
TRABAJO INDIVIDUAL Y EN GRUPO O COOPERATIVO CON OPCION A PRESENTACION ORAL O ESCRITA. /
M4: TUTORIAS INDIVIDUALES Y EN GRUPO PARA RESOLUCION DE DUDAS Y CONSULTAS SOBRE LA
MATERIA.

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 60
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 40

S1: EXAMENES PARCIALES / S2: EXAMEN FINAL / S3: TRABAJOS Y PROYECTOS / S4: INFORMES-MEMORIAS
DE PRACTICAS / S5: PRUEBAS DE EJECUCION DE TAREAS REALES Y/O SIMULADAS / S6: SISTEMA DE
AUTOEVUALUCION (oral, escrita, individual, en grupo) / S7: PARTICIPACION EN CLASE
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