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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

No hay requisitos previos para la asignatura

RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y APRENDIZAJE

CBL1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de
la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean
las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio

CG1. Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, razonamiento critico y de
comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas en el campo de la Ingenieria Industrial.

CG9. Conocimiento y capacidad para aplicar herramientas computacionales y experimentales para el analisis y
cuantificacion de problemas de Ingenieria Industrial.

CG13. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos
y programas informaticos con aplicacién en ingenieria

RAL. Conocimiento y compresion: Tener conocimientos basicos y la compresion de las ciencias, mateméaticas e
ingenieria dentro del ambito industrial, ademas de un conocimiento y de Mecéanica, Mecanica de Sdlidos y
Estructuras, Ingenieria Térmica, Mecanica de Fluidos, Sistemas Productivos, Electronica y Automatica, Organizacion
Industrial e Ingenieria Eléctrica.

RA2. Andlisis de la Ingenieria: Ser capaces de identificar problemas de ingenieria dentro del &mbito industrial,
reconocer especificaciones, establecer diferentes métodos de resolucion y seleccionar el mas adecuado para su
solucion.

RAB. Aplicaciones de la Ingenieria: Ser capaces de aplicar su conocimiento y comprension para resolver problemas, y
disefiar dispositivos o procesos del &mbito de la ingenieria industrial de acuerdo con criterios de coste, calidad,
seguridad, eficiencia y respeto por el medioambiente.

OBJETIVOS

1. Capacidad de analisis y sintesis

2. Capacidad de organizacion y planificacion

3. Capacidad para aplicar el conocimiento en la practica

4. Habilidades basicas de manejo de un ordenador

5. Capacidad de resolver problemas con iniciativa, creatividad y razonamiento critico
6. Habilidades basicas de trabajo en equipo

+ Cognitivas

- Comprender el papel de la informéatica y la programacion en la profesién del Ingeniero Industrial.

- Describir los fundamentos del hardware de un ordenador: su estructura funcional y asociar la ejecucion de una
instruccion o programa a los componentes basicos del ordenador.

- Describir los conceptos de algoritmo, programa, instruccion, y lenguaje de programacion.

- Describir los fundamentos del software de un computador: sistemas operativos, tipos de programas, programas
traductores.
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- Comprender los conceptos de variable, constante, operador y expresion, asi como los diferentes tipos de
operadores que existen en el lenguaje C.

- Describir la estructura de un programa en el lenguaje de programacioén C.

- Conocer las diferentes composiciones algoritmicas basicas: secuencial, alternativa e iterativa.

- Conocer el concepto de funcién y el uso de parametros.

- Describir las funciones de lectura y escritura de datos en el lenguaje de programacién C. Relacionar las funciones de
entrada y salida de datos con las funciones de libreria.

- Comprender los principios de la programacién modular y estructurada, asi como los conceptos de abstraccién de
datos y abstraccién de procedimientos.

- Comprender el concepto de tipo de dato complejo, y conocer los tipos array, registro (estructura) y cadena de
caracteres.

- Conocer los algoritmos basicos de busqueda y ordenacion.

- Comprender los fundamentos de la asignacién basica de memoria

- Conocer el concepto de estructuras externas de datos (ficheros y bases de datos) y las herramientas béasicas para
su manejo.

- Conocer la sintaxis del lenguaje de programacion C.

- Conocer los principales programas con aplicacion en ingenieria

+Procedimentales

- Saber utilizar las funciones basicas de un ordenador personal

- Ser capaz de plantear y resolver problemas de mediana complejidad que se presentan en la ingenieria mediante el
disefio de algoritmos y programas informaticos en lenguaje C.

- Tener capacidad para seleccionar las estructuras de datos mas adecuadas para la resoluciéon de un problema

- Adquirir un buen estilo de programacion, disefiando programas eficientes, bien organizados y bien documentados
- Capacidad de comprender el funcionamiento de programas escritos por otros programadores y captar su estructura
general

- Saber utilizar un entorno integrado de desarrollo para la escritura, compilacion y depuracién de un programa.

- Utilizar las funciones de libreria méas comunes

Actitudinales
- Resolver problemas de forma sistematica y a la vez creativa
- Motivacion por el logro y la calidad de los programas realizados en la asignatura

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Tema 1. Introduccién a la informéatica y la programacion
1.1. Informética y ordenadores. Evolucién histérica
1.2. Representacion de la informacion en los ordenadores
1.3. Algoritmos y programas.
1.3.1. Concepto de Algoritmo y Programa
1.3.2. Herramientas para el disefio de algoritmos.
1.4. La Informética en la profesion del ingeniero industrial

Tema 2. Arquitectura del Ordenador: Hardware y Software

2.1. Soporte Logico: Software:
2.1.1. Lenguajes de programacion: Clasificacion.
2.1.2. Traductores de lenguajes: Compiladores e intérpretes.
2.1.3. Sistemas operativos.

2.2. Soporte Fisico: Hardware.
2.2.1. Arquitectura Interna
2.2.2. Ejecucion de instrucciones por el procesador
2.2.3. Periféricos
2.2.4. Redes de ordenadores e Internet.

Tema 3. Elementos basicos del lenguaje C
3.1. Introduccién al lenguaje C
3.2. Estructura general de un programa en C
3.3. Variables y constantes. Asignacion.
3.4. Tipos de datos simples en C
3.5. Operadores, expresiones e instrucciones
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3.6. Tipos de operadores: aritméticos, relacionales y légicos
3.7. El tipo puntero
3.8. Operaciones de entrada/salida

Tema 4. Estructuras de control.

4.1. Introduccién

4.2. Estructuras de control alternativas:
4.2.1. if-else
4.2.2. switch

4.3. Estructuras de control repetitivas (bucles)
4.3.1. for
4.3.2. while
4.3.3. do-while

4.4, Anidamiento de estructuras de control.

Tema 5. Funciones
5.1. El concepto de Subprograma. Programacion Modular.
5.2. Declaracion y Definicion de una funciéon
5.3. Llamada a una funcion
5.4. Paso de parametros por valor y por referencia
5.5. Ambito de declaracion de variables. Visibilidad
5.6. Bibliotecas de funciones y bibliotecas estandar en C

Tema 6. Tipos de datos estructurados

6.1. Tipos estructurados frente a tipos simples.

6.2. Arrays
6.2.1. Declaracién y uso de arrays
6.2.2. Arrays como parametros de funciones
6.2.3. Cadenas de caracteres

6.2. Estructuras de datos definidas por el usuario
6.2.1. Uso y declaracion de estructuras
6.2.2. Arrays de estructuras
6.2.3. Estructuras como parametros de una funcion

Tema 7. Algoritmos de blusqueda, ordenacién y mezcla
7.1. Busqueda
7.2. Ordenacién
7.3. Mezcla

Tema 8. Otros temas de informatica y programacion.
8.1. Almacenamiento externo de datos: Ficheros y bases de datos.
8.2. Gestién dindmica de memoria
8.3. Programas con aplicacion en ingenieria

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases Magistrales:
En estas clases, impartidas en grupos grandes, se presentara la materia del programa, orientada a adquirir las
competencias cognitivas de la asignatura.

Clases de Laboratorio.

En estas clases, impartidas en grupo reducido en los laboratorios informaticos, se realizaran ejercicios y problemas.
Estan orientadas fundamentalmente a la adquisicion de las competencias procedimentales y actitudinales de la
asignatura.

Tutorias individuales
Permitiran al alumno consultar individualmente con el profesor dudas concretas sobre la materia del programa y los
ejercicios propuestos.

Trabajo personal del alumno

El trabajo personal del alumno se podra realizar de forma individual o colectiva y es una parte esencial de la
preparacién de la asignatura. Estara orientado tanto a estudiar los contenidos presentados en las
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clases magistrales como a realizar los ejercicios y practicas de laboratorio, revisando después las soluciones
propuestas por los profesores para detectar y corregir los posibles fallos.

SISTEMA DE EVALUACION
Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 50

Peso porcentual del resto de la evaluacién: 50

Evaluacion continua: Tres partes

Prueba 1. Ejercicio sobre los Temas 3y 4. (Elementos basicos del lenguaje C, Estructuras de control)
Consistird en un problema de programacion en C
Valor: 10% de la nota final

Prueba 2. Ejercicio sobre los Temas 3, 4, 5 y parte del 6. (Elementos basicos del lenguaje C, Estructuras de control,
Funciones y Tipos de datos estructurados- solo arrays)

Consistird en un problema de programacion en C

Valor: 20% de la nota final

Prueba 3. Evaluacion de los Temas 3,4, 5,6y 7
Consistird en un problema de programacion en C o un Test
Valor 20% de la nota final

Examen final

Valor: 50% de la nota final

Constara de los siguientes apartados:

- Un test que abarcara todo el temario de la asignatura. Sera de respuesta multiple con cuatro respuestas posibles de
las que sélo una es correcta y con penalizacion de un tercio del valor de la pregunta en caso de que sea incorrecta.
Buscara evaluar el grado de manejo de los conceptos basicos de la asignatura alcanzado por el alumno.

- Uno o Dos ejercicios en los que se evaluara la capacidad para resolver problemas de mediana complejidad
mediante el disefio de un programa en lenguaje C.

Nota: Para aprobar la asignatura es necesario obtener al menos un 4 sobre 10 en el examen final.

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie C Programming Language, Prentice Hall, 1988 (2nd Edition)

- Garcia F, Carretero J, Fernandez J, Calder6n A. El lenguaje de programacion C, Prentice Hall . ISBN:
9788420531786, 2002

- Joyanes L, Zahonero | Programacion en C, Mc Graw Hill Interamericana de Espafia. ISBN: 8448198441, 2005
(Segunda edicion).

- K. N. King. C Programming: A Modern Approach. , W.W. Norton & Company, , 2008 (2nd Edition)
- Paul J. Deitel, Harvey M. Deitel. C: How to Program. , Prentice Hall, (6th Edition), 2009

- Prieto A, Lloris A, Torres JC Introduccion a la Informatica, McGraw Hill. . ISBN: 8448146247, 2006

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

- Ignacio Alvarado, José Maria Maestre, Carlos Vivas, Ascensién Zafra 100 problemas resueltos de Programacion en
Lenguaje C para Ingenieria, Paraninfo Universidad, 2017
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