
Técnicas y herramientas de creatividad y diseño

Departamento asignado a la asignatura: Departamento de Informática

Tipo: Obligatoria  Créditos ECTS : 3.0

Curso : 1 Cuatrimestre : 1

Coordinador/a: DIAZ PEREZ, MARIA PALOMA

Curso Académico:  ( 2023 / 2024 ) Fecha de revisión: 09-03-2023

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Creatividad y democratización de la innovación
2. Introducción al diseño de producto y al proceso de diseño
a. Investigación y diseño
b. Investigación en acción
c. Diseño participativo y co-diseño
d. Diseño emocional y semántico
3. Proceso de diseño
a. Estudio del problema
b. Diseño divergente y convergente
c. Patrones, guías y artefactos de diseño y prototipado
d. Modelos y técnicas de evaluación de usabilidad, utilidad, aceptación y experiencia de usuario
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