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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Programacion (Curso: 1/Cuatrimestre: 1)

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1- Introduccién a los sistemas de tiempo real.
1.1 - Aplicaciones de los sistemas de tiempo real
2- Programacién concurrente.
2.1 - Procesos
2.2 - Interaccién y comunicacion
3- Sistemas operativos de tiempo real. Caracteristicas.
4- Medicién de tiempos.
4.1 - Relojes
4.2 - Posix
5- Sistemas tolerantes a fallos.
5.1 - Componentes
5.2 - Redundancia
5.3 - Criterios
6- Planificacion de tareas.
6.1 - Tipos de tareas
6.2 - Andlisis de los planificadores
7- Andlisis de los tiempos de respuesta.
8- Algoritmos en tiempo real

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

CLASES TEORICO-PRACTICAS.

Se presentaran los conocimientos que deben adquirir los alumnos. Recibiran las notas de clase y tendran textos
béasicos de referencia para facilitar el seguimiento de las clases y el desarrollo del trabajo posterior. Se resolveran
ejercicios, practicas problemas por parte del alumno y se realizaran talleres y prueba de evaluacion para adquirirlas
capacidades necesarias. Para asignaturas de 6 ECTS se dedicaran 44 horas como norma general con un 100% de
presencialidad (excepto aquellas que no tengan examen que dedicaran 48 horas)

TUTORIAS.
Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por parte del
profesor. Para asignaturas de 6 créditos se dedicaran 4 horas como norma general con un 100% de presencialidad.

TRABAJO INDIVIDUAL O EN GRUPO DEL ESTUDIANTE.
Para asignaturas de 6 créditos se dedicaran 98 horas 0% presencialidad.

TALLERES Y LABORATORIOS.
Para asignaturas de 3 créditos se dedicaran 4 horas con un 100% de presencialidad. Para las asignaturas de 6
créditos se dedicaran 8 horas con un 100% de presencialidad.

SISTEMA DE EVALUACION

Evaluacion continua: 100%

o Parcial 1 (30%, si se aprueba se elimina el contenido para el examen final)
o Parcial 2 (30%, si se aprueba se elimina el contenido para el examen final)
o Ejercicios en laboratorio: 40%
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Examen final:

0 0%: si el alumno sigue la evaluacion continua, se acudira a este examen solo con la(s) parte(s) no aprobada en los
parciales.

0 100%: si el alumno no ha seguido la evaluacién continua, acudira al examen final con todo el contenido (incluyendo
contenido de las sesiones de practicas) y la nota final valdra el 60% de la nota obtenida.

Examen extraordinario: 100% con todo el contenido (incluyendo contenido de las sesiones de préacticas).

Peso porcentual del Examen Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100
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