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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Programacion.
Estructura de datos y algoritmos.

OBJETIVOS
El objetivo de este curso es la adquisicién de los fundamentos basicos relativos al campo de la concurrencia 'y
paralelismo, asi como la familiarizacién por parte del estudiante con los conceptos basicos de comunicaciones en
sistemas distribuidos.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA
1. Introduccién a los sistemas distribuidos, telematica y robotica.
2. Hilos y concurrencia.
3. Procesos y comunicacion entre procesos (IPC).
4. Sockets. Interfaces del protocolo de control de transmisién/protocolo de Internet (TCP/IP) y del protocolo de
datagramas de usuario/protocolo de Internet (UDP/IP).
5. Modelos de comunicacién: comunicacién multicast y broadcast, comunicacion cliente-servidor, comunicacion peer-
to-peer, modelos hibridos de interaccion.
6. Disefio de un sistema distribuido con lenguajes de scripting: estructuras basicas de datos, algoritmos, protocolos de
codificacion y comunicacion.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
CLASES TEORICAS.
Presentacion por parte del profesorado de los principales conceptos a modo de resumen. Se fomentan en este tipo de
sesiones tanto la interaccion como la discusion de los principales problemas planteados.

CLASES DE EJERCICIOS PRACTICOS.
Sesiones en las que se plantean problemas y se permite al alumnado su analisis asi como el planteamiento de
posibles soluciones.

LABORATORIOS DE PROGRAMACION.

Se describe una funcionalidad basada en los conceptos te6ricos cubiertos tanto en las sesiones magistrales como de
problemas y, con la supervision del profesorado, se procede a su implementacion. Estas sesiones suponen un trabajo
adicional del alumnado durante un periodo de varios dias en los que tiene la posibilidad de, por varios canales,
consultar sus dudas conceptuales con el profesorado.

TUTORIAS.
Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por parte del
profesor.

SISTEMA DE EVALUACION
EXAMEN FINAL (40%)
- En el que se valoraran de forma global los conocimientos, destrezas y capacidades adquiridas a lo largo del curso.
- Se exige una nota minima de 3,5 puntos sobre 10 en el examen final para superar la asignatura.

EVALUACION CONTINUA (60%)

- La evaluacidn individual consistira en dos examenes parciales escritos y un examen en el laboratorio.

- La evaluacién del trabajo colaborativo realizado se evaluara con dos entregas de practicas/proyecto durante el
cuatrimestre.
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Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA
- David M. Beazley, Brian K Jones Python cookbook, O'Reilly Media Inc. , 2013

- Eric Chou Mastering Python Networking : Utilize Python Packages and Frameworks for Network Automation,
Monitoring, Cloud, and Management., Packt Publishing, 2023
- Sam Washington, M. O. Faruque Sarker Learning Python Network Programming, Packt Publishing, 2015

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

- Alex Martelli, Anna Ravenscroft, Steve Holden Python in a Nutshell: A Desktop Quick Reference, O'Reilly Media,
Incorporated, 2017

- Elliot Forbes Learning concurrency in Python: speed up your Python code with clean, readable, and advanced
concurrency techniques, PACKT Publishing , 2017

- Quan Nguyen Mastering Concurrency in Python: Create Faster Programs Using Concurrency, Asynchronous,
Multithreading, and Parallel Programming, Packt Publishing, Limited, 2018
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