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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Conocimientos de programacioén medios

OBJETIVOS

Comprender el fundamentos de la computacion evolutiva, poder identificar en qué casos puede ser efectiva y adquirir
los conocimientos para escoger y disefiar la técnica adecuada para resolver problemas de blusqueda y optimizacion
(entre otros).

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Introduccién a la computacion evolutiva

2. Conceptos generales de algoritmos evolutivos: inicializacién, parada, operadores genéticos, estrategias de
insercién y reemplazo.

3. Técnicas de computacion evolutiva: algoritmos genéticos, estrategias evolutivas, programacién genética, otras.

4. Resolucion de problemas mediante técnicas evolutivas. Problemas con multiples soluciones, con varios objetivos,
con restricciones, coevolucion.

5. Fundamentos matematicos

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Actividades formativas

AF1 - Clase tedrica

AF2 - Clases précticas

AF3 - Clases tedrico practicas

AF5 - Tutorias

AF6 - Trabajo en grupo

AF7 - Trabajo individual del estudiante

AF8 - Examenes parciales y finales -> Presentaciones y/o defensas parciales y finales

Metodologia docente

MD1 - Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se
desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje
de los alumnos.

MD2 Lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura: articulos, informes, videos, tutoriales,
etc., bien para su posterior discusidn en clase, bien para ampliar y consolidar los conocimientos de la asignatura.
MD3 Resolucion de casos practicos, problemas, etc. planteados por el profesor de manera individual o en grupo
MD5 Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo

SISTEMA DE EVALUACION
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Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100

SE1 (5%) - Participacion en clase y en los foros de la asignatura
SE2 (90%) - Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
+ Trabajos:
- (15%) Préctica Algoritmos Genéticos
- (20%) Practica Estrategias Evolutivas
- (60%) Trabajo en equipo

En la convocatoria extraordinaria la evaluacion se realizara integramente por medio de un examen presencial que
podra ser oral y/o escrito.

BIBLIOGRAFIA BASICA

- D. Borrajo, J. Gonzalez, P. Isasi Aprendizaje Automatico, Sanz y Torres, 2013

- D. Floreano, C. Mattiussi Bio-Inspired Atrtificial Intelligence: Theories, Methods, and Technologies, MIT Press, 2008

- E. Talbi Metaheuristics: From Design to Implementation, Wiley, 2009

Pagina2de 2



