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OBJETIVOS

El objetivo de este curso es la adquisicién de los fundamentos basicos relativos al campo de los sistemas software
fundamentalmente a nivel de sistema operativo y con nociones basicas de sistemas distribuidos.

Para lograr este objetivo principal, se deberan adquirir una serie de conocimientos y capacidades.
Los conocimientos adquiridos al cursar esta asignatura son:

- Conocer la estructura basica de un sistema operativo.

- Conocer la estructura software basada en procesos.

- Conocer los mecanismos de comunicacion entre procesos.

- Conocer la estructura software basada en hebras y las caracteristicas de las aplicaciones multi-hilo (o multi-hebra).
- Conocer los mecanismos de gestion de la concurrencia.

- Conocer los mecanismos de gestién de memoria.

- Conocer la arquitectura de un sistema distribuido.

- Conocer los mecanismos basicos de comunicacion en sistemas distribuidos

- Conocer la arquitectura tipica de un middleware de comunicaciones y sus componentes fundamentales.

Las capacidades especificas que se adquiriran son:

- Utilizar los mecanismos basicos que ofrece un sistema operativo para la ejecucién de aplicaciones.

- Utilizar los mecanismos basicos de comunicacién entre procesos.

- Disefiar e implementar aplicaciones multi-hilo centralizadas y distribuidas en red y mecanismos bésicos de
sincronizacion.

- Utilizar modelos de comunicacion en sistemas distribuidos mediante paso de mensajes.

- Modelar y desplegar un sistema distribuido.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA
1. Arquitectura de un sistema software: centralizado y distribuido

- Definiciones y conceptos basicos de un sistema distribuido
- Aspectos software y hardware

2. El sistema operativo

- Funcionalidad y servicios basicos.

- Multiprogramacién con procesos.

- Mecanismos de comunicacién entre procesos.
- Hebras y sincronizacion.

- Gestion de la memoria.
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3. Sistemas distribuidos: modelos, algoritmos y software

- Modelos de sistemas distribuidos.

- Sincronizacion distribuida y transacciones.

- Consenso.

- Modelos de middleware y programacioén distribuida.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Las actividades que se llevan a cabo en la imparticion de la asignatura son:

- CLASES MAGISTRALES. Presentacion por parte del profesorado de los principales conceptos a modo de resumen.
Se fomentan en este tipo de sesiones tanto la interactividad como la discusion de los principales problemas
planteados.

- CLASES DE EJERCICIOS PRACTICOS: Sesiones en las que se plantean problemas reales y se permite al
alumnado su analisis asi como el planteamiento de posibles soluciones.

- LABORATORIOS DE PROGRAMACION: Se describe una funcionalidad basada en los conceptos tedricos cubiertos
tanto en las sesiones magistrales como de problemas y, con la supervisién del profesorado, se procede a su
implementacion. Estas sesiones suponen un trabajo adicional del alumnado durante un periodo de varios dias en los
que tiene la posibilidad de, por varios canales, consultar sus dudas conceptuales con el profesorado.

SISTEMA DE EVALUACION
** Evaluacion: parte individual y parte en parejas.

La evaluacion individual consistira en exdmenes parciales escritos durante el cuatrimestre.
La evaluacién del trabajo colaborativo realizado en parejas se evaluara con entregas de practicas durante el
cuatrimestre.

Peso porcentual del Examen Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100
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