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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Electrénica Digital
Microprocesadores y Microcontroladores

OBJETIVOS

Al terminar con éxito esta asignatura, los estudiantes seran capaces de:

1. Tener un conocimiento adecuado de su rama de ingenieria que incluya algan conocimiento a la
vanguardia de su campo en sistemas digitales y computacién heterogénea

2. Aplicar su conocimiento y comprensién de sistemas digitales para identificar, formular y
resolver problemas de ingenieria utilizando métodos establecidos.

3. Aplicar sus conocimientos para desarrollar y llevar a cabo disefios digitales que cumplan unos
requisitos especificos

4. Tener comprensién de los diferentes métodos y la capacidad para utilizarlos.

5. Tener competencias técnicas y de laboratorio.

6. Seleccionar y utilizar equipos, herramientas y métodos adecuados

7. Combinar la teoria y la practica para resolver problemas de sistemas digitales

8. Tener comprensién de métodos y técnicas aplicables en el ambito de electrénica digital y sus
limitaciones.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

- Introduccién. Procesamiento digital de sefal, sistemas empotrados, computacién heterogénea (microprocesadores,
FPGAs y GPUs) y System-On-Chip (SoC).

- Disefio en el nivel de transferencia entre registros (RTL). Aspectos avanzados en el disefio con VHDL. Disefio
genérico. Disefio con médulos IP. Sintesis y Evaluacion del disefio. Optimizacién del disefio. Arquitecturas serie,
paralelo y segmentadas (pipeline)

- Conceptos avanzados de arquitectura de computadores. Paralelismo y Segmentacion (pipelining).

- Interfaces y buses avanzados. Buses AXI. Conexionado mediante buses.

- Subsistemas de memoria. Memorias cache. Memoria virtual. Memoria compartida

- Sistemas de computacion heterogénea para el procesamiento digital de sefial. Field-Programmable Gate Arrays
(FPGASs). Procesadores Digitales de Sefial (DSPs). Extensiones SIMD. Sistemas multihilo (multithread) y multinticleo
(multicore). Graphics Processing Units (GPUSs).

- Disefio y desarrollo de aplicaciones. Ejemplos préacticos de disefio heterogéneo utilizando FPGAs,
microprocesadores y GPUs.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

La metodologia docente incluiré:

- Clases magistrales, donde se presentaran a los alumnos los conocimientos basicos que deben adquirir. Se facilitara
a los alumnos las notas de clase y tendran textos basicos de referencia que les permita completar y profundizar en el
temario de la asignatura.

- Clases précticas orientadas a la resolucion de ejercicios y ejemplos en el contexto de un caso practico real. Estas
clases se complementaran con la resolucion de ejercicios practicos por parte del alumno.

- Practicas de Laboratorio

SISTEMA DE EVALUACION

EXAMEN FINAL. En el que se valoraran de forma global los conocimientos, destrezas y capacidades adquiridas a lo
largo del curso.
EVALUACION CONTINUA. En ella se valoraran los trabajos, presentaciones, actuacion en debates,
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exposiciones en clase, ejercicios, practicas y trabajo en los laboratorios a lo largo del curso.

Peso porcentual del Examen Final: 35
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 65
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