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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Sistemas Lineales

OBJETIVOS

1.1. Capacidad de andlisis y sintesis

1.2. Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica
1.3. Capacidad de integracién de conocimiento

1.4. Capacidad critica

Cognitivas (Saber):

2.1. Conocimientos tedricos sobre los métodos de codificacion de los distintos medios (voz, audio,
video, imgen, etc)

2.2. Conocimientos tedricos sobre los efectos de la transmision sobre los resgistros multimedia
codificados.

Procedimentales/Instrumentales (Saber hacer):

2.3. Emplear distintos algoritmos de codificacion de imagenes, voz , video y audio evaluando los efectos
de sus parametros fundamentales.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Tema 0. Fundamentos de la digitalizaciéon de informacion multimedia
Tema 1. Codificacién de Voz

Tema 2. Codificacién de Audio

Tema 3. Codificacién de Imagen

Tema 4. Codificacién de Video

Tema 5. Transmisién de informacién multimedia codificada

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
La asignatura se impartird mediante clases de dos tipos: teoria y practicas de laboratorio.

TEORIA (4 ECTS)

Las clases de teoria seran lecciones magistrales en pizarra con uso de transparencias u otros medios audiovisuales
para ilustrar los conceptos fundamentales de la codificacién de informacién multimedia y los efectos de las redes de
comunicaciones sobre dicha informacion.

El impacto econdmico de la ocupacion de ancho de banda en redes de comunicaciones y el proceso de
estandarizacion de los codificadores es algo en lo que se pone mucho énfasis en las clases de teoria. Se explica con
detalle a algoritmia necesaria para ajustar los codificadores a determinados requerimientos.

En particular las implicaciones econdmicas de escoger entre los diferentes codificadores disponibles siempre se
enfatiza en las clases: los compromisos de calidad, carga computacional, retardo y ancho de banda. El impacto de las
regulaciones oficiales en materia de asignacion de bandas de radiofrecuencia y el proceso de generacion de
estandares también ocupa parte del tiempo.

En todos los temas se presentan ejemplos actualizados e incluso estandares y protocolos que no estan todavia
establecidos, mostrando por una parte, las nuevas tendencias y por otra, haciendo hincapié en la evolucion y
dinamismo de los conceptos que se estan estudiando de forma que se promueve en el
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alumno la idea de la necesidad de implicarse en un aprendizaje continuo.
PRACTICAS DE LABORATORIO (2 ECTS)

Esta asignatura incluye cuatro practicas de laboratorio (una por cada uno de los medios que se
consideran en el programa) disefladas para conseguir una comprension de los métodos de codificacién
y para que los alumnos desarrollen habilidades relacionadas con el disefio y desarrollo de experimentos
ajustando los parametros libres de los codificadores y analizando sus consecuencias.

Se presuponen ciertas habilidades de programacion para las practicas de laboratorio aunque no se
trabajan de forma especifica. También se desarrollan habilidades de lectura e interpretacion de las
especificaciones estandar.

SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion final estara compuesta de dos partes:

1. La media de los resultados de los cuatro cuestionarios correspondientes a las practicas (40%) y cuestionarios (5%).
2. Examen de conjunto (55%) con una nota minima del 40%.

Peso porcentual del Examen Final: 55
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 45
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