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OBJETIVOS

1) Habilidad para reconocer la importancia de las teorias y procesos de los medios de comunicacion en el mundo
global.

2) Familiarizacién con las teorias mas importantes de los medios desde una perspectiva cultural.

3) Introduccién a trabajos practicos sobre analisis audiovisual.

4) Capacidad para trabajar con bibliografia.

5) Familiarizacion con la redaccion de ensayos.

6) Adopcion de un enfoque critico para la seleccion y organizacién de una gran cantidad de material con el fin de
producir, dentro de un plazo, un argumento escrito u oral de cierta complejidad.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Programa

. Comunicacion y mediacion

. Mediacion y cultura: la television

. Mediacion y poder I: modos de representacion y modos de recepcion
. Mediacion y poder II: multiculturalidad y medios

. Relato ficcional: comics y superheroes

. La mediacion en el entorno digital: fans y cultura participativa
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

AF1. CLASES TEORICO-PRACTICAS. En ellas se presentaran los conocimientos que deben adquirir los alumnos.
Estos recibiran las notas de clase y tendran textos basicos de referencia para facilitar el seguimiento de las clases y el
desarrollo del trabajo posterior. Se resolveran ejercicios, practicas problemas por parte del alumno y se realizaran
talleres y prueba de evaluacion para adquirir las capacidades necesarias. Para asignaturas de 6 ECTS se dedicaran
48 horas como norma general con un 100% de presencialidad.

AF2. TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes
por parte del profesor. Para asignaturas de 6 créditos se dedicaran 4 horas con un 100% de presencialidad.

AF3. TRABAJO INDIVIDUAL O EN GRUPO DEL ESTUDIANTE. Para asignaturas de 6 créditos se dedicaran 98
horas 0% presencialidad.

MD1. CLASE TEORIA. Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las
que se desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporcionan los materiales y la bibliografia para
complementar el aprendizaje de los alumnos.

MD2. PRACTICAS. Resolucion de casos practicos, problemas, etc. planteados por el profesor de manera individual o
en grupo.

MD3. TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes
por parte del profesor. Para asignaturas de 6 créditos se dedicaran 4 horas con un 100% de presencialidad.

SISTEMA DE EVALUACION
Evaluacion continua:

Portafolio individual (tareas, presentaciones, ensayos...) + Proyecto Final (en grupos)

Tal y como indica la normativa de la evaluacién continua, si el/la estudiante no opta por la evaluacién continua,
debera realizar el examen en primera convocatoria 0 en convocatoria extraordinaria (contando el 100% de la nota).
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Peso porcentual del Examen Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Bordwell, David & Thompson, Kristin Film History: An Introduction, New York: McGraw-Hill., 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- Bordwell, David & Thompson, Kristin Film Art. An introduction. , New York: McGraw-Hill., 2012
- Bordwell, David & Thompson, Kristin Film History: An Introduction, New York: McGraw-Hill, 2003
- Browne, Ray B. & Browne, Pat The Guide to United States Popular Culture, Popular Press, 2001
- Cascajosa Virino, Concepcion La cultura de las series, Barcelona: Laertes., 2015
- Dyer, Richard Stars, London: British Film Institute, 2008
- Elena, Alberto Los cines perife¢ricos: A frica, Oriente Medio, India, Barcelona: Paido¢s, 1999

- Jenkins, Henry Textual Poachers: Television Fans & Participatory Culture. Studies in culture and communication,
New York: Routledge, 1992

- Jenkins, Henry Fans, Bloggers, and Gamers: Exploring Participatory Culture, New York: New York University Press,
2006

- Jenkins, Henry (2006). Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, New York: New York University
Press, 2006

- Mulvey, Laura Visual Pleasure and Narrative Cinema, Valencia: Episteme., 2006

- Shohat, Ella & Stam, Robert Multiculturalismo, cine y medios de comunicacién, Barcelona: Paidés, 2002

- Shohat, Ella & Stam, Robert Unthinking Eurocentrism: Multiculturalism and the Media, Routledge, 1994
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