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OBJETIVOS

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Aprender modelos formales de comportamiento estratégico, nociones basicas de la teoria de la utilidad, juegos en
forma normal y extensiva y modelos de negociacion y accion colectiva.

- Comprender cédmo los modelos formales permiten analizar fendmenos complejos y conocer sus principales
aplicaciones a problemas de accién colectiva y cooperacion, conflicto, crisis internacionales, disuasion y soluciones
de mercado.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Primera semana: ¢ Qué tipo de ciencia es la teoria de juegos?

2. Segunda semana: Dos aproximaciones a los fenébmenos sociales.
Test diagnostico de matematicas.

3. Tercera semana: Racionalidad y sociedad. Repaso de matematicas.

4. Cuarta semana: Conceptos basicos de teoria de juegos.

5. Quinta semana: Equilibrio de Nash.

6. Sexta semana: Calculando equilibrios de Nash.

7. Séptima semana: Equilibrios mdltiples.

8. Octava semana: Estatica comparativa.

9. Novena semana: Juegos de pivote.

10. Décima semana: Equilibrio perfecto de subjuegos.

11. Undécima semana: Juegos repetidos.

12. Duodécima semana: Teoremas " folcléricos."

13. Decimatercera semana: Cooperacion sostenida.

14. Decimacuarta semana: Normas e instituciones.

SISTEMA DE EVALUACION
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Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 20
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 80

Durante el curso habra cuatro quizzes cada uno con un valor del 10% de la nota final. Ademas, los estudiantes
presentaran dos ensayos en grupo, cada uno con un valor del 20% de la nota final. El restante 20% se evaluara en
funcién de la participacion en clase.

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Martin Osborne An Introduction to Game Theory, Oxford University Press, 2004
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