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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
No hay pre requisitos previos para cursar esta asignatura

OBJETIVOS

1. Conocer los principios y fundamentos de disefio centrado en el usuario.

2. Realizar tareas de disefio de webs y de aplicaciones mdviles.

3. Elaborar documentos asociados al empleo de diferentes métodos de disefio.

4. Participacion en los debates, asistencia con regularidad a las clases y completar las tareas y cuestionarios
asociados a la asignatura.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1.- Arquitectura de informacion.
1.1 Fundamentos de disefio de interfaces.
1.2 Disciplinas relacionadas.

2.- Experiencia de usuarios UX.
2.1 Elementos y componentes.
2.2 Tareas y ambitos profesionales.

3.- El proceso creativo.
3.1 Disefio centrado en el usuario.
3.2 Otros marcos de disefio.

4.- La naturaleza del disefio de la experiencia de usuarios.
4.1 Métodos actividades practicas del espacio del problema
4.2 Métodos y actividades practicas del espacio de soluciones

5.- Diagramas de flujo, mapas, planos de pantalla, prototipos.
5.1 Ideacion.
5.2 llustracion y prototipos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE PLAN DE ESTUDIOS REFERIDAS A MATERIAS

CLASES TEORICO-PRACTICAS. En ellas se presentaran los conocimientos que deben adquirir los alumnos. Estos
recibiran las notas de clase y tendran textos basicos de referencia para facilitar el seguimiento de las clases y el
desarrollo del trabajo posterior. Se resolveran ejercicios,

practicas problemas por parte del alumno y se realizaran talleres para adquirir las capacidades necesarias.
TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por
parte del profesor.

TRABAJO INDIVIDUAL O EN GRUPO DEL ESTUDIANTE.

METODOLOGIAS DOCENTES

CLASE TEORIA (3 ECTS). Exposiciones del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que
se desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporcionan los materiales docentes elaborados por el
profesor y la bibliografia para complementar el aprendizaje y estudio personal de los alumnos. Lecturas asociadas a
los diferentes temas.
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PRACTICAS. (3 ECTS). Trabajos préacticos realizados en forma individual y/o en grupo con contenidos relacionados
con métodos de disefio. Realizacién de tareas y respuesta a cuestionarios. Entrega de portafolio individual. Es muy
recomendable que los alumnos vengan provistos en el curso de este afio académico con ordenadores portétiles o
tablets configurados y con acceso a la red de la Universidad, antes del inicio de las clases practicas presenciales.
TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los estudiantes por
parte del profesor. Modo presencial o virtual (Google Meet).

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacién continua se llevara a cabo mediante el seguimiento de las habilidades y destrezas desarrolladas por los
alumnos, de acuerdo con los siguientes criterios.

Tareas de evaluacion continua: Asistencia a clase 10% de la nota final. Entrega de un portafolio individual orientado
para un bien social, donde el alumno aporte evidencias de las tareas realizadas en las clases practicas. 50% de la
nota final

Prueba objetiva de examen final, tipo cuestionario: 40% de la nota final.

Es obligatorio realizar ambas tareas de evaluacién (portafolio + examen) para obtener la calificacién de la asignatura.
La nota final es sumativa: nota de Asistencia + nota del portafolio + nota cuestionario = nota final.

La convocatoria extraordinaria se regira por lo dispuesto en la Normativa aprobada por el Consejo de Gobierno el 31
de mayo de 2011, o en la norma que la sustituya.

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60
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