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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Lenguajes de marcado, Gestion de la informacion, Teoria de la informacion y la comunicacion

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Conceptos tedricos sobre multimedia.
a. ¢ Qué es un sistema multimedia?
b. Contenidos multimedia: textos, audios, imagenes, videos y animaciones
c. Historia
d. Impacto: la revolucién digital
e. Ejemplos de sistemas multimedia
2. Digitalizacion y codificacion de contenidos multimedia
a. Audios: digitalizacion, codificacion y formatos
b. Imagenes: digitalizacion, codificacion y formatos
c. Videos: digitalizacion, codificacion y formatos
d. Formatos vectoriales
3. Disefio de contenidos multimedia
a. Principios y elementos bésicos del disefio gréfico
4. Herramientas de creacion y edicién de contenidos multimedia
5. Animacion e interactividad de contenidos multimedia
6. Analisis automatico de contenidos multimedia
a. Procesamiento de contenidos multimedia
b. Ejemplos de aplicacién: la nueva multimedia
i. Los dispositivos moviles
ii. La web social
iii. La internet de las cosas

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases tedricas: 2 ECTS (CG1, CG2, CB5, CE7, CE9)

- Propésito: alcanzar las competencias cognitivas especificas del curso.

- Ejecucion: clases magistrales en las cuales se presentan conceptos teéricos sobre disefio, generacion y edicion de
contenidos multimedia.

Clases practicas: 1,0 ECTS (CG2, CT1, CT2, CE7, CE9, CE10)

- Propdsito: alcanzar las competencias instrumentales y desarrollar competencias actitudinales.

- Ejecucion: clases en laboratorio de practicas en las cuales se expondran temas técnicos y se mostraran ejemplos
practicos referidos a la generacion de contenidos multimedia.

Ejercicios practicos: 1,25 ECTS (CG2, CT1, CT2, CE7)
- Propésito: desarrollar capacidades instrumentales y actitudinales.
- Ejecucion: Resolucion de ejercicios de creacién y edicién de contenidos multimedia.

Proyecto final: 1,25 ECTS (CB4, CT1, CT3, CE9, CE10)
- Propésito: desarrollar capacidades instrumentales y actitudinales.
- Ejecucion: Disefiar e implementar un proyecto final mediante trabajo en grupo.

Examen final: 0,5 ECTS (CG1, CG2, CB5)
- Propésito: completar el desarrollo de competencias cognitivas y procedimentales.
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SISTEMA DE EVALUACION

El sistema de evaluacién incluye la evaluacion de actividades académicas guiadas y un proyecto final, con los
siguientes pesos:

Proyecto final: 30% (CB4, CT1, CT3, CE9, CE10)

Se realizaran dos entregas. La primera sobre prototipado tendra un peso de un diez por ciento (10%) sobre la nota
final. La segunda sobre implementacion del proyecto final y documentacion, y tendra un peso de un veinte por ciento
(20%) sobre la nota final.

Ejercicios practicos: 30% (CG2, CT1, CT2, CE7)
Se realizaran tres entregas, cada una tendra un peso de un diez por ciento (10%) sobre la nota final de la asignatura

Examen: 40% (CG1, CG2, CB5)

Es obligatorio realizar el examen final y obtener una nota de 3 sobre 10.

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Savage, Terry Michael; Vogel, Karla E An introduction to digital multimedia, Jones & Bartlett Learning, 2013
- Vic Costello Multimedia Foundations, Focal Press, 2012

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- Chapman, N. P.; Chapman, J. Digital Multimedia, Wiley, 2009

- Ralf Steinmetz, Klara Nahrstedt Multimedia applications, Springer, 2004
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