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OBJETIVOS

El temario consta principalmente de cuatro bloques:
- En primer lugar, se introducen los orígenes de los ordenadores y la Inteligencia Artificial, junto con investigadores
como Turing y los problemas éticos que pueden surgir. Se pretende fomentar el debate entre detractores y
defensores utilizando una película.

- El segundo bloque entra en algunos detalles técnicos. Se presentan las técnicas más destacadas de la IA y cómo se
utilizan para resolver problemas. Se sugiere utilizar diferentes materiales electrónicos para tener una noción general
del tipo de problemas a tratar y de las técnicas para manejarlos.

- El tercer bloque se centra en el aprendizaje automático. Proporciona una revisión de diferentes técnicas en el campo
y se pedirá un desarrollo de software para mostrar cómo aplicar estos conceptos y cómo obtener resultados
significativos.

- El cuarto y último bloque describe diversas aplicaciones de la IA en el mundo real en escenarios como IoT, Smart
Cities, vehículos autónomos, ciberseguridad, NLP, etc. Se sugiere visitar grupos de investigación y empresas que
trabajen en estas áreas.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Ciencias de la Computación e Inteligencia Artificial
Máquinas de Turing universales
¿Pueden pensar los ordenadores? Computabilidad y complejidad de los algoritmos
Inteligencia artificial: realidad frente a expectativas

2. Principales paradigmas de la IA
Sistemas expertos
Búsqueda informada
Búsqueda local estocástica Algoritmos genéticos
Redes neuronales

3.- Aprendizaje automático
¿Qué es el ML?
Aplicaciones reales del ML
Aplicaciones en redes sociales

4.- Cuestiones sociales, científicas e industriales
IA y Big Data
Industria 4.0
Singularidad

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGÍA A UTILIZAR Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS

Se presentará una actividad por cada apartado del temario::
1.- Visionado de una película y debate en grupos en contra y a favor de la IA
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2.- Uso de varias aplicaciones web para entender mejor cómo funcionan las diferentes técnicas de IA
3.- Desarrollo de una aplicación de minería de textos en grupos
4.- Presentación de un trabajo sobre un tema de interés introducido en alguna de las visitas a los grupos de
investigación
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