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COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Completar los conocimientos basicos, transversales y obligatorios propios del Grado en funcion de las preferencias
del estudiante.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

- Introduccion a la informatica grafica. Elementos y aplicaciones
- Algoritmos de generacién y transformacion

- Modelos de Color y modelado 3D

- Técnicas de Renderizacion

- Resumen de aplicaciones a Computacion

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Seminarios y lecciones magistrales con apoyo de medios informéticos y audiovisuales.
Aprendizaje préactico basado en casos y problemas y resolucion de ejercicios.

Trabajo individual y en grupo o cooperativo con opcion a presentacion oral o escrita.
Tutorias individuales y en grupo para resolucion de dudas y consultas sobre la materia.
Practicas y actividades dirigidas de laboratorios.
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