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OBJETIVOS

La asignatura introduce los principios fundamentales, métodos y tecnologias para el desarrollo de sistemas de
Inteligencia Ambiental (Aml por su acrénimo en inglés, Ambient Intelligence), espacios fisicos que son sensibles y
responden a la presencia de las personas. El paradigma de la Aml requiere la aplicacion de la inteligencia artificial
para el procesamiento de datos provenientes de sensores integrados en el entorno (camaras, micréfonos o pantallas
tactiles, acelerometros, etc. ) y asi asistir a las personas en una multitud de escenarios a través de una interfaz de
usuario natural. Las aplicaciones del paradigma de la Aml abarcan el entorno doméstico, industrial, hospitales o
vehiculos entre otros.

En esta asignatura, siguiendo un enfoque de Inteligencia Artificial responsable y centrada en las personas, se
examinaran los conceptos y caracteristicas principales de un sistema de Aml, asi como las metodologias de
desarrollo de aplicaciones para Aml. La asignatura tendra una naturaleza practica, facilitando la experimentacion con
las principales tecnologias para la implementacion de prototipos de sistemas Aml. Ademas, se analizaran los
principales desafios para el desarrollo de sistemas Aml.

El objetivo de la asignatura es capacitar al estudiantado para:
- Analizar la aplicacion del paradigma de la Inteligencia Ambiental
- Desarrollar prototipos de sistemas de Inteligencia Ambiental

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Concepto y enfoques del paradigma de Inteligencia Ambiental (Aml)
- Computacion Ubicua
- Internet of Things
- Conocimiento del contexto (Context Awareness)
- Inteligencia Artificial centrada en las personas
2. Caracteristicas principales de un sistema Aml
- Sensitiva
- Responsiva
- Adaptativa
- Transparente
- Inteligente
3. Metodologias de disefio para Ami
- Desatrrollo por usuario final e inteligencia artificial
4. Interaccion en Aml
- Requisitos de interaccion de usuario
- Presencia e interaccion proxémica
- Interaccion por voz
- Gestos y movimientos corporales
5. Programacién practica de sistemas Aml
- Aprendizaje Automatico con datos de sensores (microcontroladores, dispositivos moéviles, camaras, etc.)
- Procesado de voz como medio para la interaccién
- Tecnologias para el desarrollo de prototipos de Ami
+ Tensorflow.js
+ Programacion Web para Aml
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Actividades formativas

AF1 - Clase tedrica

AF2 - Clases practicas

AF3 - Clases tedrico practicas

AF5 - Tutorias

AF6 - Trabajo en grupo

AF7 - Trabajo individual del estudiante

Metodologia docente

MD1 - Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las
que se desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para
complementar el aprendizaje de los alumnos.

MD2 Lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura:

Articulos de prensa, informes, manuales y/o articulos académicos, bien para su posterior discusion en
clase, bien para ampliar y consolidar los conocimientos de la asignatura.

MD3 Resolucién de casos practicos, problemas, etc.¢, planteados por el profesor de manera individual
0 en grupo

MD5 Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo

SISTEMA DE EVALUACION

SE1 (10%) - Participacion en clase y en el canal Slack de la asignatura
SEZ2 (90%) - Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
+ Trabajos en grupo (en parejas)
- (30%) Analisis critico y discusion en clase de la literatura sobre el paradigma de la Aml
+ Trabajos individuales
- (10%) Préctica de aprendizaje automatico con Tensorflow.js
- (20%) Préctica de programacion Web para Aml
- (30%) Desarrollo caso practico Aml

Peso porcentual del Examen Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Ben Shneiderman Human-centered Al, Oxford University Press, 2022

- Hamid K. Aghajan, Juan Carlos Augusto & Ramoén Lopez-Cézar Delgado Human-centric interfaces for ambient
intelligence, Academic Press, 2010
- Shanging Cai, Stanley Bileschi, Eric D. Nielsen & Francéis Chollet Deep learning with JavaScript : neural networks
in TensorFlow.js, Manning, 2020

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

- John Krumm Ubiquitous computing fundamentals, Chapman & Hall/CRC Press, 2010

RECURSOS ELECTRONICOS BASICOS

- Albert Haque, Arnold Milstein & Li Fei-Fei . llluminating the dark spaces of healthcare with ambient intelligence: <a
href="https://www.nature.com/articles/s41586-020-2669-y" target="_blank">https://www.nature.com/articles/s41586-
020-2669-y</a>

- Brian Epstain . Ambient Intelligence: https://epstein.org/ambient-intelligence/

- Rob Dunne, Tim Morris & Simon Harper . A Survey of Ambient Intelligence: <a
href="https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/34472427?casa_token=0sp611hi04YAAAAA:JRFBHN6zF5X2uDMOYWSPOvi2t
-AUI380mcQ576BXSiq948TejVw3l4X578gYehQvaqdeAGZ2TQ"
target="_blank">https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3447242?casa_token=0sp611hi04YAAAAA:JRFBHN6zF5X2uDMO
YwSPOvi2t-AUi380mcQ576BXSiq948TejVw3I4X578gYehQvaqdeAGZ2TQ</a>
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