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OBJETIVOS
Competencias Basicas:

- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

- Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

- Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

- Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtedades.

- Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habré de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Competencias Generales:

- Capacidad para comprender y analizar las principales teorias sociales de caracter global y como estan cambiando
con la aplicacién de herramientas computacionales.

- Capacidad para identificar, definir y formular problemas de las ciencias sociales y resolverlos mediante técnicas
computacionales. Esta capacidad incluye la valoracién simultanea de todos los factores en juego, no sélo técnicos,
sino también legales.

- Capacidad de recopilar y analizar los conocimientos existentes en las diferentes areas de las ciencias sociales
computacionales y de hacer una propuesta de posibles soluciones a los problemas planteados.

- Capacidad para aplicar los conocimientos teéricos y metodoldgicos propios de las ciencias sociales computacionales
al andlisis y resolucion de casos y problemas empiricos concretos.

- Capacidad para abordar de manera proactiva los problemas planteados bajo entornos nuevos o poco conocidos,
dentro del contexto de las ciencias sociales computacionales.

Competencias Especificas:

- Capacidad de utilizar con nivel avanzado las herramientas computacionales especificas de las ciencias sociales
computacionales.

Resultados del Aprendizaje:

- Conocimiento de las estructuras y procedimientos propios de la mineria de textos.

- Capacidad para usar métodos basicos de extraccion de informacion de datos textuales.

- Capacidad de aplicar técnicas de procesamiento para preparar documentos para su modelado estadistico.
- Capacidad para evaluar y usar modelos basicos de prediccion de informacién textual.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Introduccién teérica al Procesamiento del Lenguaje Natural

1.1. Breve historia de la lingliistica computacional y principales avances
1.2. Qué es el PLN y su papel en la Inteligencia Artificial

1.3. Estructura de un pipeline basico de PLN

1.4. Tareas y aplicaciones mas comunes en la industria

1.5. Importancia actual en la sociedad digital, principales iniciativas

2. Introduccion préctica al analisis automatico del lenguaje con R

2.1. Importacién de texto original, disefio de dataset y creacion de estructuras de datos

2.2. Limpieza de texto, eliminacion de stopwords y simbolos, valores ausentes y duplicados
2.3. Procesos de divisién y tokenizacion

2.4. Analisis basicos: conteo de palabras, extraccién de ngramas, tablas de frecuencias
2.5. Andlisis intermedios: analisis de distintividad, tf-idf, bag of words

3. Introduccion al andlisis de sentimiento

3.1. Qué es el analisis automético del sentimiento en un texto: la opinién, la emocion y la intencién del emisor

3.2. Casos reales de andlisis de sentimiento en la industria y limitaciones

3.3. Ejercicios préacticos de andlisis automatico de sentimiento: uso de lexicones y diccionarios, asignacion automatica
de sentimiento, segmentacion,

nubes de palabras

3.4. Creacion de graficos e informes de andlisis de sentimiento

4. Introduccién al modelado de tépicos

4.1. Qué es el modelado de topicos, usos en la industria

4.2. Clasificacion de textos en categorias: métodos supervisados y no supervisados

4.3. Ejercicios practicos de modelado de tépicos: asociacion de palabras y topicos, identificacion y caracterizacion de
grupos naturales, términos comunes y solapamiento

4.4. Creacion de gréficos e informes de modelado de tépicos para identificacion de ideas representativas

5. Modelos de lenguaje

5.1. Qué son los modelos de lenguaje pre-entrenados y su impacto en el desarrollo del PLN y el aprendizaje
automatico

5.2. Usos e implicaciones en la industria y situacién actual, principales iniciativas

5.3. Ejercicios practicos de uso y evaluacion de modelos predictivos basicos con datos en texto

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Actividades Formativas:

- Clases tedrico-practicas

- Tutorias

- Trabajo individual del estudiante
- Examenes parciales y finales

Metodologias Docentes:

- Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se desarrollan
los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje de los
alumnos.

- Resolucién de casos practicos, problemas, etc., planteados por el profesor de manera individual o en grupo.

- Exposicién y discusion en clase, bajo la moderacidon del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos.

- Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo.

SISTEMA DE EVALUACION

- Participacion en clase (10%)
- Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso (50%)
- Examen final (40%)
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Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Gabe Ignatow and Rada F. Mihalcea An Introduction to Text Mining: Research Design, Data Collection, and
Analysis., SAGE Publications, 2017
- Silge, J., & Robinson, D. Text mining with R: A tidy approach, O'Reilly Media, 2017
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- Dan Jurafsky and James H. Martin. Speech and Language Processing (3rd ed.), PEARSON, Prentice Hall, 2021

- Kumar, A., & Paul, A. Mastering text mining with r: Master text-taming techniques and build effective text-processing
applications with R, Packt Publishing Limited, 2016
- Kwartler, T. Text mining in practice with R, Winley, 2017

- Marchette, D. J. Text data mining using R, Chapman & Hall Crc, 2018
- Ted Kwartler Text Mining in Practice with R, Wiley, 2017

RECURSOS ELECTRONICOS BASICOS

- Dan Jurafsky and James H. Martin . Speech and Language Processing (3rd ed.):
http://https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3
- Julia Silge and David Robinson . Tex Mining with R: http://https://lwww.tidytextmining.com/
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