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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

- Programacion
- Programacion de Sistemas

OBJETIVOS

El objetivo de esta asignatura es que los alumnos adquieran los conocimientos y capacidades basicos
para procesar documentos en formatos intercambiados en aplicaciones telematicas. Se considera tanto
el enfoque tradicional (procesadores de lenguajes) como el enfoque basado en tecnologia XML, y se
relacionan ambos. Para lograr estos objetivos, el alumno debe adquirir una serie de conocimientos y
capacidades.

Por lo que se refiere a conocimientos, al finalizar el curso el estudiante sera capaz de:

- Conocer las definiciones de alfabeto, cadena y lenguaje.

- Entender las partes en que se divide un compilador, las tareas que se realizan en cada parte y
sus interrelaciones.

- Conocer algunos formalismos para definir lenguajes: expresiones regulares y gramaticas.
- Conocer las funciones de un analizador Iéxico y como especificarlo.

- Conocer las funciones de un analizador sintactico y como especificarlo.

- Conocer el funcionamiento de un generador de analizadores sintacticos LR(K).

- Conocer las definiciones de atributo, atributo heredado y atributo sintetizado.

- Conocer como especificar un atributo.

- Conocer el lenguaje XML

- Conocer el formato DTD para especificacion de aplicaciones XML

- Conocer el entorno para procesar documentos XML DOM

En cuanto a las capacidades, éstas las podemos clasificar en dos grupos, uno de capacidades
especificas y otro de capacidades mas genéricas o destrezas.

En cuanto a las capacidades especificas, al finalizar el curso el alumno sera capaz de:

- Entender cual es el lenguaje definido por una expresién regular o una gramatica.

- Definir la especificacién de un analizador Iéxico y un analizador sintactico para un lenguaje
dado.

- Programar un conjunto de clases Java que representen los arboles de sintaxis abstracta para
cadenas de un lenguaje dado.

- Utilizar generadores de analizadores para producir analizadores Iéxicos y sintacticos.

- Implementar una tabla de simbolos.

- Implementar un atributo sintetizado o heredado a partir de su especificacion.

- Implementar un comprobador de tipos.

- Implementar otras comprobaciones requeridas por el analizador semantico.

- Disefiar e implementar un generador de cddigo en Java.

- Determinar si un documento XML es valido segin un DTD.

- Escribir programas sencillos que procesen documentos XML.

En cuanto a las capacidades genéricas o destrezas, los alumnos deberan ser capaces de:

- Identificar, formular y resolver problemas ingenieriles.
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- Usar técnicas, destrezas y modernas herramientas ingenieriles necesarias para la practica
ingenieril.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

El contenido se divide en dos grandes bloques:
1. Definicién, analisis y procesado de formatos genéricos
- Definicién de alfabeto, cadenay lenguaje
- Gramaticas y expresiones regulares
- Fases de un compilador
- Andlisis léxico y sintactico
- Generadores de analizadores
- Andlisis semantico y generacion de codigo
2. XML como formato interno, de intercambio y presentacion en aplicaciones telematicas
- El lenguaje XML
-DTD
- Procesado de documentos XML con DOM

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Las actividades que se llevan a cabo en la imparticion de la asignatura son:

- Clases magistrales. Presentacion por parte del profesor de los principales conceptos a modo de
resumen. Se fomentan en este tipo de sesiones tanto la interactividad como la discusion de los
principales problemas planteados.

- Clases de ejercicios practicos: Sesiones en las que se plantean problemas reales y se permite a
los estudiantes su analisis asi como el planteamiento de posibles soluciones.

- Laboratorios de programacion: En estas sesiones los alumnos deberan desarrollar un
compilador sencillo asi como realizar pequefios desarrollos en los que se trabajara con las tecnologias
XML. Con la supervisién de un profesor, se procede a su implementacion. Estas sesiones suponen un
trabajo adicional del estudiante durante un periodo de varios dias en los que tiene a su disposicion a la
plantilla docente por mdltiples canales para resolver las dudas que se hayan planteado.

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacion de la adquisicion de competencias se hara por medio de:
- Un examen parcial sobre andlisis Iéxico y sintactico compuesto de preguntas tipo test,
cuestiones tedricas y/o problemas (peso 25 puntos).

- Un examen parcial sobre andlisis semantico y generacién de cédigo compuesto de cuestiones
tedricas y/o problemas (peso 20 puntos).

- Examen final sobre XML (peso 15 puntos).

- Evaluacion de la practica de andlisis Iéxico y sintactico y la practica de analisis seméantico (peso
10 puntos).

- Examen de practicas en el laboratorio (peso 30 puntos).

Peso porcentual del Examen Final: 15
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 85
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