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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Ingenieria de Sistemas de Video

OBJETIVOS

- Conocimientos y manejo de conceptos y técnicas basicas en television digital con énfasis en aquellas empleadas en
los sistemas de codificacion de video y difusién de television modernos.

- Conocimiento de los fundamentos matematicos y fisicos relacionados con los sistemas de television digital.

- Conocimiento acerca los principios y estdndares de codificacién de video.

- Conocimiento acerca los estandares MPEG a nivel de sistema, asi como de su continuo desarrollo y evolucion.

- Conocimiento de los subsistemas esenciales en distribucion y difusion television.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1.- Equipamiento principal de produccion de TV.
2.- Equipamiento auxiliar de produccion de TV.
3.- Disefio de controles de estudios de TV.

4.- Compresion MPEG.

5.- Trama de una sefial comprimida para emision.
6.- Cabeceras de codificacion de TV.

7.- DVB: Codificacién de canal

8.- DVB: Modulaciones digitales

9.- Emisién digital por satélite (DVB-S)

10.- Emision digital terrestre (DVB-T)

11.- Sistemas avanzados de emisién (DVB-T2/S2)

LABORATORIO:

1.- Estudio de TV (Practica simultanea compartida en la misma sesion):
- Subgrupo 1: Mezclador de video.

- Subgrupo 2: Camara de estudio y ENG.

2.- Compresion MPEG

3.- Andlisis de una trama de TDT.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Se proponen tres tipos de actividades formativas: clases de teoria, problemas y practicas de laboratorio.

CLASES DE TEORIA

Las clases de teoria serdn lecciones magistrales en pizarra con uso de transparencias u otros medios audiovisuales
para ilustrar determinados conceptos. En estas clases, se complementaran las explicaciones de los conceptos
tedricos con la realizacion de ejercicios.

Mediante estas sesiones el alumno adquirira los contenidos basicos de la asignatura. Es importante destacar que
estas clases requeriran iniciativa y trabajo personal y en grupo por parte del alumno (habra conceptos que deberan
estudiar personalmente a partir de algunas indicaciones, casos particulares de tendran que desarrollar, etc.).

PROBLEMAS
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Para la clase de problemas, los alumnos dispondran por adelantado los enunciados correspondientes. La resolucion
de problemas por parte del alumno tiene como objeto la asimilacion de los conceptos expuestos en clase de teoria en
un contexto mas aplicado y autoevaluar sus conocimientos. Eventualmente se llevaran a cabo por parte de los
alumnos presentaciones en clase acerca de temas accesorios derivados del programa de la asignatura.

PRACTICAS

Consisten basicamente en demostraciones de los conceptos elementales en el laboratorio, en las que el alumno
participa activamente en la implementacion de las ilustraciones y en las que se les pide un tratamiento critico de los
resultados obtenidos.

SISTEMA DE EVALUACION

La nota final se obtendrd mediante la suma ponderada de las calificaciones de ejercicios de clase y pruebas parciales,
préacticas de laboratorio y prueba final de conjunto.

La nota de evaluacion continua consta de tres examenes parcial que pesan el 20% cada uno en la nota final (esto es,
60%). El examen final de la asignatura pesara el 40% restante.

Peso porcentual del Examen Final: 40

Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60
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