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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Programacion (Curso: 1 / Cuatrimestre: 1)
Teoria de Autdbmatas y Lenguajes Formales (Curso: 2 / Cuatrimestre: 1)

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Introduccién al HCI
1.1. ¢ Qué es el HCI? ¢ Por qué se necesita? ¢ Cual es su relacién con el disefio de interfaces?
1.2. Historia del HCI
1.3. Algunos ejemplos de la vida cotidiana
2. Las Interfaces de Usuario
2.1. {Qué es una interfaz de usuario y de qué sirve?
2.2. Disefio centrado en el usuario: Usabilidad; Principios, Lineas Guias, Heuristicas y Patrones; Metodologia de
disefo; Prototipado
2.3. Disefio para todos (Universal Design)
3. Las Interfaces de Usuario Web
3.1. ¢ Qué es la Web? Historia y Evolucion de la WWW
3.2. Estructura y navegacion de un sitio web
3.3. Principios de disefio Web, Heuristicas y Patrones
4. La Interaccion con las Interfaces de Usuario
4.1. Disefio de la experiencia de usuario (UX)
4.2. Disefio de la interaccion con paginas web (agile, flat, responsive,...)
4.3. Modelos predictivos: Ley de Fitt; Ley de Sterring
4.4. Modelos descriptivos: KLM; GOMS
4.5. Métodos de Inspeccion
4.6. Paradigmas de Interaccion: Large Scale Computing; Personal Computing; Mobile Computing; Ubiquitous
Computing; Network Computing; Reality Computing (Augmented Reality y Virtual Reality)

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

* Clases magistrales: 2 ECTS. Tienen por objetivo alcanzar las competencias especificas cognitivas de la asignatura,
asi como las competencias transversales capacidad de analisis y abstraccion.

* Clases practicas: 1 ECTS. Tienen por objetivo iniciar el desarrollo de las competencias especificas instrumentales,
asi como las competencias transversales resolucién de problemas y aplicacién de conocimientos.

* Ejercicios de programacion: 0,75 ECTS. Iniciados durante las clases practicas y terminados fuera de las mismas,
tienen por objetivo completar el desarrollo de las competencias especificas instrumentales e iniciar el desarrollo de las
competencias especificas actitudinales, asi como las competencias transversales resolucién de problemas y
aplicacion de conocimientos.

* Caso practico: 1,75 ECTS. Iniciado durante las clases practicas y terminado fuera de las mismas, tiene por objetivo
completar e integrar el desarrollo de todas las competencias especificas y transversales, en el disefio e
implementacién de un caso practico mediante trabajo en grupo.

* Tutorias: TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los
estudiantes por parte del profesor.
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* Examen final: 0,5 ECTS. Tiene por objeto incidir y complementar en el desarrollo de las capacidades especificas
cognitivas y procedimentales. Refleja especialmente el aprovechamiento de las clases magistrales.

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

El sistema de evaluacién incluye la evaluacion de actividades académicas guiadas y casos practicos, con los
siguientes pesos:

* Ejercicios de programacion: 20%

Se realizaran dos entregas, cada una tendra un peso de un diez por ciento (10%) sobre la nota final de la asignatura.
* Caso practico: 40%

Se realizaran dos entregas. La primera sobre prototipado tendra un peso de un diez por ciento (10%) sobre la nota
final. La segunda sobre implementacion del caso préactico y documentacion tendra un peso de un treinta por ciento
(30%) sobre la nota final.

*Examen final: 40%

Nota minima en el examen: 5 (sobre 10)
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