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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Programacion (Curso 1 - Cuatrimestre 1)
Técnicas de Programacioén (Curso 1 - Cuatrimestre 2)

OBJETIVOS

El principal objetivo de la asignatura es describir los principales conponentes de un computador y el funcionamiento
béasico del mismo.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Introduccién a los computadores

2. Representacion de la informacion y aritmética béasica
3. Programacioén en ensamblador

4. El procesador

5. Jerarquia de memoria

6. Sistemas de entrada/salida

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
CLASES TEORICO-PRACTICAS [44 horas con un 100% de presencialidad, 1.67 ECTS]
Conocimientos que deben adquirir los alumnos.Estos recibiran las notas de clase
y tendran textos basicos de referencia para facilitar el seguimiento de las
clases y el desarrollo del trabajo posterior.Se resolveran ejercicios,
préacticas problemas por parte del alumno y se realizaran talleres y prueba de
evaluacion para adquirirlas capacidades necesarias.

TUTORIAS [4 horas con un 100% de presencialidad, 0.15 ECTS]

Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias

colectivas) a los estudiantes por parte del profesor.

TRABAJO INDIVIDUAL O EN GRUPO DEL ESTUDIANTE. [98 horas con 0% de presencialidad, 3.72 ECTS]
TALLERES Y LABORATORIOS. [8 horas con 100% de presencialidad, 0.3 ECTS]

EXAMEN FINAL. [4 horas con 100% de presencialidad, 0.15 ECTS]
Se valoraran de forma global los conocimientos, destrezas y capacidades
adquiridas a lo largo del curso.

METODOLOGIAS DOCENTES
CLASE TEORIA. Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios

informéticos y audiovisuales, en las que se desarrollan los conceptos
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principales de la materia y se proporcionan los materiales y la bibliografia
para complementar el aprendizaje de los alumnos.

PRACTICAS. Resolucion de casos practicos, problemas, etc. planteados por el
profesor de manera individual o en grupo.

TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo
(tutorias colectivas) a los estudiantes por parte del profesor.

PRACTICAS DE LABORATORIO. Docencia aplicada/experimental a talleres y laboratorios bajo la supervision de un
tutor.

SISTEMA DE EVALUACION

SE1 - EXAMEN FINAL. [40 %]
En el que se valorarande forma global los conocimientos, destrezas y
capacidades adquiridas a lo largo del curso.

SE2 - EVALUACION CONTINUA. [60 %]

En ella se valoraran los trabajos, presentaciones, actuacion en debates,
exposiciones en clase, ejercicios, practicas y trabajo en los talleres a lo
largo del curso.

El proceso de evaluacién continua (60%) incluye:
- Proyectos y laboratorios: 30 %
- Resolucién de ejercicios y pequefios examenes a realizar en las sesiones de grupo pequefio: 30 %

Todas las précticas de laboratorios son obligatorias. Se considera que un alumno sigue el proceso de
evaluacién continua cuando entrega todas las practicas.

El porcentaje del examen final es: 40%

La nota minima en el examen final sera de 4.

La nota media minima obtenida en todas las préacticas sera de 4.
La nota minima de cada préactica sera de 2.

La nota final se incrementara en 1 punto a aquellos alumnos que realicen todas las pruebas de
evaluacién continua, obtengan mas un 7 en la evaluacion continua y al menos 4 puntos en el examen
final.

El examen final de la convocatoria extraordinaria incluira los conceptos teoricos y practicos de la
asignatura.

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Félix Garcia, David Expésito, José Daniel Garcia, Jesus Carretero Problemas resueltos de Estructura de
Computadores, 22 edicion, Paraninfo, 2015

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- D. A. Patterson, J. L. Hennessy Computer organization and Design, Morgan Kaufmann , 2014

- J. Waldron Introduction to RISC Assembly Programming, Addison-Wesley, 1999
- P. de Miguel Fundamentos de los computadores, 92 ed, Paraninfo., 2004
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