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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Programacion (1°, 1C)
Teoria de Autdbmatas y Lenguajes Formales (2°, 1C)

OBJETIVOS

- Conocimiento

1. Conocimiento sobre la teoria formal de autématas y lenguajes formales
2. Conocimiento sobre las técnicas de andlisis Iéxico, sintactico y semantico
3. Técnicas para la generacion de codigo

4. Técnicas para la recuperacion de errores

5. Conocimiento de los métodos de optimizacion de codigo

- Procedimentales/Instrumentales (Saber hacer)

1. Disefo de una gramatica formal

2. Disefiar un analizador Iéxico y un analizador sintactico

3. Usar herramientas automaticas de generacién de analizadores

- Actitudinales (Ser)

1. Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)

2. Preocupacion por la calidad

3. Mativacion de logro

4. Interés por investigar y buscar soluciones a nuevos problemas

Competencia de conocimiento:

CGB?S - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos

de su programacién, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

Resultados de aprendizaje:

R1. Conocimiento y comprensién: Tener conocimientos basicos y la compresion de los fundamentos cientificos y
tecnoldgicos de la Ingenieria Informatica,

asi como un conocimiento especificos de las ciencias de la computacidn, la ingenieria de computadores y sistemas
de informacioén.

R2 Analisis de la Ingenieria: Ser capaces de identificar problemas de Ingenieria Informatica, reconocer sus
especificaciones, establecer diferentes

métodos de resolucion y seleccionar el mas adecuado para su solucién, teniendo en cuenta las en limitaciones
sociales, salud humana, Medio Ambiente,

y comerciales aplicables en cada caso.

R5 Aplicaciones de la Ingenieria: Los egresados seran capaces de aplicar su conocimiento y comprension para
resolver problemas, dirigir investigaciones

y disefiar dispositivos o procesos del &mbito de la Ingenieria Informatica de acuerdo con criterios de coste, calidad,
seguridad, eficiencia, respeto

por el medioambiente e implicaciones éticas. Estas habilidades incluyen el conocimiento, uso y limitaciones de
sistemas informaticos, ingenieria de

procesos, arquitecturas de computadores, modelos computacionales, equipos, trabajo préctico, bibliografia técnica y
fuentes de informacion.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Se presentan los descriptores asociados a la asignatura:
Representacion de lenguajes, Analisis léxico, Andlisis sintactico, Analisis Semantico, Generacion de cadigo,
Recuperacién de errores, Optimizacién de cddigo

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases Tedricas: 1.5 ECTS. Tienen por objetivo alcanzar las competencias especificas cognitivas de la asignatura.
(PO a, c)

Clases Practicas: 1.5 ECTS. Desarrollan las competencias especificas instrumentales y la mayor parte de las
transversales, como son la de trabajo en equipo, capacidad de aplicar los conocimientos a la practica, de planificar y
organizar y de andlisis y sintesis. También tienen por objetivo desarrollar las capacidades especificas actitudinales.
Consisten en el disefio y desarrollo de un proyecto de compilador/intérprete elaborado en grupos de trabajo (PO c, d,
e, g,k

Realizacion de Actividades Académicas Dirigidas

- Con presencia del profesor: 1 ECTS Planteamiento de un estudio, orientado por el profesor pero propuesto por el
alumno, donde profundiza sobre algin aspecto de la materia, realizando una exposicién publica del mismo (PO c, d,
9).

- Sin presencia del profesor: 1.5 ECTS. Ejercicios y lecturas complementarias propuestas por el profesor (PO a, c).
Ejercicios y Examen: 0.5 ECTS. Tienen por objeto incidir y complementar en el desarrollo de las capacidades
especificas cognitivas y procedimentales (PO a, c).

SISTEMA DE EVALUACION

Los ejercicios y exdmenes ademas de servir como actividad formativa tienen el doble objetivo de ser medida para el
sistema de evaluacion. El sistema de evaluacion incluye la valoracién de las actividades académicas dirigidas y
préacticas segun la siguiente ponderacion. (No se especifica la relacion con las competencias dado que las actividades
formativas ya han sido relacionadas con ellas.)

Ejercicios y Examen: 40%

Practica: 40%

Actividades Académicas Dirigidas:

Con presencia del profesor: 15%

Sin presencia del profesor: 5%

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60

BIBLIOGRAFIA BASICA

- A. V. Aho and Ravi Sethi and J. D. Ullman Compiladores: Principios, Técnicas y Herramientas, Addison-Wesley
Iberoamericana, 1990.
- Kenneth C. Louden Construccién de Compiladores. Principios y practica, Thomson, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- C. N. Fisher, R. J. Leblanc Crafting a Compiler with C, Addison-Wesley, 1991.

- Dick Grune, Henri E. Bal, Ceriel J.H. Jacobs, Koen G. Langendoen Modern Compiler Design, John Wiley & Sons,
2000.
- Doug Brown, John Levine, Tony Mason Lex & Yacc, O'Reilly Media, Inc., 1995.

- F. J. Sanchis and C. Galan Compiladores: Teoria y Construccién, , Paraninfo, 1986.
- Garrido, Ifiesta, Moreno, Pérez Disefio de Compiladores, Publicaciones Universidad de Alicante, 2002.
- K. A. Lemone Fundamentals of Compilers: An Introduction to Computer Language Translation, CRC Press, 1992.

- T. Pittman and J. Peters The Art of Compiler Design: Theory and Practice, Prentice-Hall, Englewood Cliffs, New
Jersey, 1992,
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