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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

* Programacion (Curso 1 / Cuatrimestre 1)
* Desarrollo de Software (Curso 2 / Cuatrimestre 2)
* Sistemas Operativos (Curso 2 / Cuatrimestre 2)

OBJETIVOS

El objetivo de este curso es que el estudiante conozca la organizacion y estructura de los sistemas operativos
necesarios para los sistemas basados en Internet de las Cosas. Asi mismo, los estudiantes aprenderan los servicios
que integran este tipo de sistemas basados en sensores y actuadores y de comprender la influencia que las
decisiones de disefio tienen sobre el comportamiento de un Sistema de Internet de las Cosas. Para lograr este
objetivo el alumno debe adquirir una serie de competencias genéricas, conocimientos, capacidades y actitudes.

Competencias Transversales/Genéricas:

- Capacidad de analisis y sintesis

- Capacidad de organizar y planificar

- Resolucién de problemas

- Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica

Competencias Especificas
- Cognitivas (Saber)

1. Conocer los distintos tipos de dispositivos y sistemas operativos de un Sistema de Internet de las Cosas.

2. Conocer distintos tipos de uso y aplicaciones de la tecnologia loT en la sociedad actual.

3. Conocer la estructura de un Sistema Operativo Embebido que permiten controlar el funcionamiento de sensores y
actuadores.

4. Conocer los criterios para seleccionar los Sistemas Operativos Embebidos necesarios para controlar sensores y
actuadores.

5. Conocer las interfaces de programacion (APIs) que los sistemas embebidos proporcionan para personalizar el
funcionamiento de sensores y actuadores.

6. Conocer los fundamentos para la programacion de dispositivos 10T a través de las APIs proporcionadas por los
Sistemas Operativos Embebidos.

7. Conocer sistemas operativos y plataformas de base para gestionar nubes de dispositivos l0T.

8. Conocer los fundamentos de sistemas operativos para empaquetar y virtualizar microservicios para gestionar
nubes de dispositivos I0T.
Competencias Comunes a la Rama de Informatica
- Actitudinales (Ser)

1. Actitud critica respecto a la arquitectura interna de los sistemas loT

2. Preocupacion por la calidad de los componentes de un sistema loT

3. Motivacion de logro de soluciones mejores

4. Capacidad de autoaprendizaje
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

. Arquitectura de Sistemas loT

. Sensores y Actuadores

. Sistemas Operativos Embebidos para dispositivos 10T

. Fundamentos de la programacion de Dispositivos 10T

. Protocolos para la gestion de nubes de dispositivos 0T

. Microservicios para la gestion de nubes de dispositivos 10T
. Empaquetamiento y despliegue de microservicios 0T
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

* Clases magistrales: 1 ECTS. Tienen por objetivo alcanzar las competencias especificas cognitivas de la asignatura,
asi como las competencias transversales capacidad de analisis y abstraccion.

* Clases practicas: 1 ECTS. Tienen por obijetivo iniciar el desarrollo de las competencias especificas instrumentales,
asi como las competencias transversales resolucién de problemas y aplicacion de conocimientos.

* Cuadernos de practicas: 2 ECTS. Iniciados durante las clases practicas y terminados fuera de las mismas, tienen
por objetivo completar el desarrollo de las competencias especificas instrumentales e iniciar el desarrollo de las
competencias especificas actitudinales, asi como las competencias transversales resolucién de problemas y
aplicacion de conocimientos.

* Trabajo Final: 1,5 ECTS. Desarrollados sin presencia del profesor, tienen por objetivo completar e integrar el
desarrollo de todas las competencias especificas y transversales, en la resolucién de dos casos préacticos donde
queden bien documentados el planteamiento del problema, la eleccién del método de resolucion, los resultados
obtenidos y la interpretacion de los mismos.
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Examen final: 0,5 ECTS. Tiene por objeto incidir y complementar en el desarrollo de las capacidades especificas
cognitivas y procedimentales. Refleja especialmente el aprovechamiento de las clases magistrales.

Tutorias: TUTORIAS. Asistencia individualizada (tutorias individuales) o en grupo (tutorias colectivas) a los
estudiantes por parte del profesor.

Relacion entre resultados y actividad evaluable.

CB4: Clases practicas, cuadernos de préacticas y reto final.

CG9: Clases practicas, cuadernos de practicas y reto final.

CGBA4: Clases de teoria, Clases practicas, examenes, cuadernos de practicas y reto final.
CB5: Clases de teoria, Clases practicas, examenes, cuadernos de practicas y reto final.
CGO4: Clases de teoria, Clases practicas, examenes, cuadernos de practicas y reto final.
CGO6: Clases practicas, cuadernos de practicas y reto final.

CECRI 10: Clases de teoria, Clases practicas, examenes, cuadernos de practicas y reto final.
CECRI 11: Clases de teoria, Clases practicas, examenes, cuadernos de practicas y reto final.

* CG9: Cuadernos de practicas y retos
* CGB4: Cuadernos de practicas y retos
* CECRI10: Exdmenes, Cuadernos de préacticas y retos

Soft-skills: trabajo en grupo

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 30
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 70

CONVOCATORIA ORDINARIA
La evaluacioén continua esta compuesta por: Cuadernos de Ejercicios Practicos, Retos y, excepcionalmente,
examenes parciales de teoria.

Respecto a la evaluacion continua:
+ Se ha de entregar todos los cuadernos de ejercicios practicos y retos
* La nota media de las practicas y retos ha de ser mayor o igual a 5 sobre 10.
+ Excepcionalmente, el examen final de la asignatura se podran sustituir por examenes parciales
* La nota media de los examenes parciales ha de ser mayor o igual a 5 sobre 10.

El examen final:
+ Incluye todo el contenido y aspectos de la asignatura.
+ El examen final tiene una nota minima de 5 sobre 10.

La nota de la asignatura (al seguir la evaluacion continua) se calcula de la siguiente forma:
Nota final = Nota Examen final * 0.30 + Cuadernos de Ejercicios Practicos * 0.40 + Reto Final * 0.3

Alternativamente, el examen final representara el 60% de la calificacion y el Reto Final el 40%,
para todos aquellos alumnos que no se integren en el sistema anterior de evaluacién continua.
La nota minima de cada una de las partes ha de ser igual o mayor a 5 sobre 10.

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA
El examen final representara el 60% de la calificacién y el Reto Final el 40%.
La nota minima de cada una de las partes ha de ser igual o mayor a 5 sobre 10.

ACLARACIONES

1) En caso de detectarse una copia entre dos entregas (copiados y copiadores), los alumnos involucrados no se les
considerara la entrega como realizada y perderan la evaluacion continua. Dada la gravedad del caso, ademas,
supondra la apertura de un procedimiento administrativo. La copia se entiende entre compafieros o por copiar las
practicas desde portales de Internet.

2) Los trabajos que sean en grupo, recordar que la responsabilidad final es compartida por todos en el grupo y todos
en el grupo han de adquirir las competencias y habilidades que se busca con dicho trabajo.

3) Dependiendo del calendario académico, el nimero de alumnos totales matriculados, nUmero de grupos, etc. se
realizaran las adaptaciones necesarias en lo que sea preciso para poder desarrollar la asignatura. En Aula Global se
indicara la normativa complementaria a la aqui descrita para el desarrollo del curso.

4) Para la obtencién de la matricula de honor se tendra en cuenta aspectos relativos a la colaboracién con el
desarrollo de la asignatura, ademas de aspectos académicos.
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Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 30
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 70
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