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OBJETIVOS

COMPETENCIAS BASICAS

-Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

-Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio

-Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

-Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

-Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS GENERALES

-Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
Ingenieria Informatica.

-Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas Informaticos, cumpliendo la normativa vigente,
asegurando la calidad del servicio.

-Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.

-Capacidad para la elaboracién, planificacién estratégica, direccion, coordinacion y gestion técnica y econémica de
proyectos en todos los ambitos de la Ingenieria Informatica siguiendo criterios de calidad y medioambientales.
-Capacidad para la direccion general, direccidn técnica y direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e
innovacion, en empresas y centros tecnolégicos, en el &mbito de la Ingenieria Informatica.

-Capacidad para la puesta en marcha, direccién y gestion de procesos de fabricaciéon de equipos informaticos, con
garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologacion.
-Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, con la capacidad de integrar conocimientos.
-Capacidad para comprender la responsabilidad ética y la deontologia profesional de la actividad de la profesion de
Ingeniero en Informatica.

-Capacidad para aplicar los principios de economia y de gestién de recursos humanos y proyectos, asi como la
legislacion, regulacion y normalizacion de la Informética.

-Capacidad para saber comunicar (de forma oral y escrita) las conclusiones - y los conocimientos y razones ultimas
que las sustentan - a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.
-Conocimiento, comprension y capacidad para aplicar la legislacién necesaria en el ejercicio de la profesiéon de
Ingeniero en Informatica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

-Capacidad para la integracién de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingenieria Informatica,
con caracter generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares.

-Capacidad para la planificacion estratégica, elaboracion, direccion, coordinacion, y gestion técnica y econdmica en
los &mbitos de la Ingenieria Informatica relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes,
infraestructuras o instalaciones informaticas y centros o factorias de desarrollo de software, respetando el adecuado
cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.
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-Capacidad para la direccion de proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas y centros
tecnoldgicos, con garantia de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su
homologacion.

-Capacidad para la integracién de tecnologias y sistemas propios de la Ingenieria en Informéatica, con caracter
generalista, y en contextos mas amplios y multidisciplinares como por ejemplo en transporte y logistica, venta de
productos (en tienda y on-line), robdética social, servicios de salud, turismo, educacién, medioambiente, banca o
desarrollo empresarial.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1.- Gestion de Proyectos en Ingenieria Informatica: Introduccién
1.1.- Enfoque clasico

1.2.- Enfoque &gil

1.3.- Enfoque mixto

2.- Direccion de Proyectos en Ingenieria Informatica: Procesos y Técnicas (enfoque mixto)
2.1.- Principios

2.2.- Proceso de Caso de Negocio

2.3.- Proceso de Organizacion y Roles

2.4.- Proceso de Calidad

2.5.- Proceso de Planificacion

2.6.- Proceso de Riesgo

2.7.- Proceso de Cambios

2.8.- Proceso de Control y Seguimiento

3.- Direccion de Proyectos en Ingenieria Informatica: Actividades Principales (enfoque mixto)
3.1.- Actividades de Arranque del Proyecto

3.2.- Actividades de Ejecucion de Proyecto

3.3.- Actividades de Control del Proyecto

3.4.- Actividades de Entrega del Producto

3.5.- Actividades de Cierre del Proyecto

4.- Direccion Proyectos en Ingenieria Informatica: Aspectos especificos de agilidad
4.1.- DevOps

4.2.- Requisitos

4.3.- Comunicacion

4.4.- Releases frecuentes

4.5.- Contratos agiles

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Clase tedrica

Clases practicas

Tutorias

Trabajo en grupo

Trabajo individual del estudiante
Examenes parciales y finales

METODOLOGIAS DOCENTES

-Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se desarrollan los
conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje de los alumnos.
-Lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura:

Articulos de prensa, informes, manuales y/o articulos académicos, bien para su posterior discusion en clase, bien
para ampliar y consolidar los conocimientos de la asignatura.

-Resolucién de casos practicos, problemas, etc.¢, planteados por el profesor de manera individual o en grupo
-Exposicién y discusion en clase, bajo la moderacién del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos

-Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo

SISTEMA DE EVALUACION

-Participacion en clase
-Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
-Examen final
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Peso porcentual del Examen Final: 30
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 70

BIBLIOGRAFIA BASICA
- AXELOS Managing Successful Projects with PRINCE2, TSO, 2017

Pagina3de 3



