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OBJETIVOS

COMPETENCIAS BÁSICAS
-Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación
-Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área
de estudio
-Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios
-Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las sustentan a
públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades
-Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo.

COMPETENCIAS GENERALES
-Capacidad para proyectar, calcular y diseñar productos, procesos e instalaciones en todos los ámbitos de la
Ingeniería Informática.
-Capacidad para la dirección de obras e instalaciones de sistemas Informáticos, cumpliendo la normativa vigente,
asegurando la calidad del servicio.
-Capacidad para dirigir, planificar y supervisar equipos multidisciplinares.
-Capacidad para la elaboración, planificación estratégica, dirección, coordinación y gestión técnica y económica de
proyectos en todos los ámbitos de la Ingeniería Informática siguiendo criterios de calidad y medioambientales.
-Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo e
innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería Informática.
-Capacidad para la puesta en marcha, dirección y gestión de procesos de fabricación de equipos informáticos, con
garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su homologación.
-Capacidad para la aplicación de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos más amplios y multidisciplinares, con la capacidad de integrar conocimientos.
-Capacidad para comprender la responsabilidad ética y la deontología profesional de la actividad de la profesión de
Ingeniero en Informática.
-Capacidad para aplicar los principios de economía y de gestión de recursos humanos y proyectos, así como la
legislación, regulación y normalización de la Informática.
-Capacidad para saber comunicar (de forma oral y escrita) las conclusiones - y los conocimientos y razones últimas
que las sustentan - a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades.
-Conocimiento, comprensión y capacidad para aplicar la legislación necesaria en el ejercicio de la profesión de
Ingeniero en Informática.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
-Capacidad para la integración de tecnologías, aplicaciones, servicios y sistemas propios de la Ingeniería Informática,
con carácter generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares.
-Capacidad para la planificación estratégica, elaboración, dirección, coordinación, y gestión técnica y económica en
los ámbitos de la Ingeniería Informática relacionados, entre otros, con: sistemas, aplicaciones, servicios, redes,
infraestructuras o instalaciones informáticas y centros o factorías de desarrollo de software, respetando el adecuado
cumplimiento de los criterios de calidad y medioambientales y en entornos de trabajo multidisciplinares.
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-Capacidad para la dirección de proyectos de investigación, desarrollo e innovación, en empresas y centros
tecnológicos, con garantía de la seguridad para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su
homologación.
-Capacidad para la integración de tecnologías y sistemas propios de la Ingeniería en Informática, con carácter
generalista, y en contextos más amplios y multidisciplinares como por ejemplo en transporte y logística, venta de
productos (en tienda y on-line), robótica social, servicios de salud, turismo, educación, medioambiente, banca o
desarrollo empresarial.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1.- Gestión de Proyectos en Ingeniería Informática: Introducción
1.1.- Enfoque clásico
1.2.- Enfoque ágil
1.3.- Enfoque mixto

2.- Dirección de Proyectos en Ingeniería Informática: Procesos y Técnicas (enfoque mixto)
2.1.- Principios
2.2.- Proceso de Caso de Negocio
2.3.- Proceso de Organización y Roles
2.4.- Proceso de Calidad
2.5.- Proceso de Planificación
2.6.- Proceso de Riesgo
2.7.- Proceso de Cambios
2.8.- Proceso de Control y Seguimiento

3.- Dirección de Proyectos en Ingeniería Informática: Actividades Principales (enfoque mixto)
3.1.- Actividades de Arranque del Proyecto
3.2.- Actividades de Ejecución de Proyecto
3.3.- Actividades de Control del Proyecto
3.4.- Actividades de Entrega del Producto
3.5.- Actividades de Cierre del Proyecto

4.- Dirección Proyectos en Ingeniería Informática: Aspectos específicos de agilidad
4.1.- DevOps
4.2.- Requisitos
4.3.- Comunicación
4.4.- Releases frecuentes
4.5.- Contratos ágiles

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGÍA A UTILIZAR Y RÉGIMEN DE TUTORÍAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Clase teórica
Clases prácticas
Tutorías
Trabajo en grupo
Trabajo individual del estudiante
Exámenes parciales y finales

METODOLOGÍAS DOCENTES
-Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informáticos y audiovisuales, en las que se desarrollan los
conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografía para complementar el aprendizaje de los alumnos.
-Lectura crítica de textos recomendados por el profesor de la asignatura:
Artículos de prensa, informes, manuales y/o artículos académicos, bien para su posterior discusión en clase, bien
para ampliar y consolidar los conocimientos de la asignatura.
-Resolución de casos prácticos, problemas, etc.¿ planteados por el profesor de manera individual o en grupo
-Exposición y discusión en clase, bajo la moderación del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, así como de casos prácticos
-Elaboración de trabajos e informes de manera individual o en grupo

SISTEMA DE EVALUACIÓN

-Participación en clase
-Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
-Examen final
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Peso porcentual del Examen Final: 30

Peso porcentual del resto de la evaluación: 70

BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

 - AXELOS Managing Successful Projects with PRINCE2, TSO, 2017
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