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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Programacion Orientada a Objectos, Algoritmos y estructuras de datos

OBJETIVOS
Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de comunicaciones (CEIC4)

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Curso de introduccién al desarrollo de videojuegos. El objetivo del curso es aprender los fundamentos teéricos y
practicos relacionados con el disefio y desarrollo de este tipo de artefacto software empleando motores de
videojuego, en concreto la plataforma de desarrollo Unity.

- Introduccion al disefio y desarrollo de Videojuegos

- Arquitectura y elementos principales de un videojuego

- Fundamentos de la programacion de videojuegos: game objects, comportamientos, fisica, Ul y sistemas de
particulas

- Entornos de desarrollo y motores de juegos

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Clases Tedricas: Lecciones magistrales en las que se presentaran los conceptos fundamentales relacionados con el
desarrollo de videojuegos. Se motivara la participacion activa de los alumnos.

Clases Practicas: Clases en laboratorio de practicas en las cuales se expondran y abordaran temas técnicos referidos
al desarrollo de un videojuego.

SISTEMA DE EVALUACION
El sistema de evaluacién incluye la evaluacién de actividades académicas guiadas y casos practicos, con los
siguientes pesos:
Caso practico: 80%
Examen: 20%
Peso porcentual del Examen Final: 20

Peso porcentual del resto de la evaluacion: 80
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