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OBJETIVOS
Competencias Basicas

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular
juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades

Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un
modo que habré de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Competencias Generales

Comprender las principales herramientas analiticas provenientes de la ciencia politica, la sociologia o la
historia econdémica.

Comprender y saber sintetizar las principales teorias en uno o mas debates contemporaneos en las
ciencias sociales.

Desarrollar un argumento cientifico con claridad y precision.

Competencias Especificas

Aplicar modelos formales en el estudio de las decisiones estratégicas, los procesos de negociacién y
delegacion y los fendmenos de accion colectiva.

Resultados de aprendizaje

Capacidad para distinguir entre situaciones paramétrica y estratégicas.

Capacidad para calcular los equilibrios de juegos en forma normal.

Capacidad para calcular los equilibrios de juegos en forma extensiva.

Capacidad para calcular los equilibrios de juegos repetidos.

Capacidad para modelizar situaciones de informacién incompleta.

Conocimiento de los principales modelos de negociacion.

Conocimiento de los refinamientos de los equilibrios de Nash.

Capacidad para analizar los problemas de multiplicidad de equilibrios.

. Capacidad para la formulacion de modelos de teoria de juegos aplicados a problemas
estratégicos en las ciencias sociales.

CoNoOR~ONE

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Modelos de accion colectiva.

Modelos principal-agente.

Modelos de negociacién en legislaturas.
Modelos de votacion.

Modelos de conflicto.

Teoria evolutiva de juegos.

Juegos globales.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clase tedrica

Clases practicas

Tutorias

Trabajo individual del estudiante

METODOLOGIAS DOCENTES

Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se desarrollan los
conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje de los alumnos.
Lectura critica de textos recomendados por el profesor de la asignatura:

Articulos de prensa, informes, manuales y/o articulos académicos, bien para su posterior discusion en clase, bien
para ampliar y consolidar los conocimientos de la asignatura.

Resolucién de casos practicos, problemas, etc.¢, planteados por el profesor de manera individual o en grupo
Exposicion y discusion en clase, bajo la moderacion del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos

Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo

SISTEMA DE EVALUACION

Participacion en clase
Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso
Examen final
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