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OBJETIVOS

Por lo que se refiere a los conocimientos al finalizar el curso, el estudiante tendra una vision general de:
a) Conceptos basicos relativos a la gestion de proyectos software

b) Los cuerpos de conocimiento y la gestion de proyectos software.

¢) Analisis del estado del arte de las técnicas y herramientas relativas a la gestion de proyectos software.
d) La investigacién en gestién de proyectos de desarrollo de software.

e) Nuevos paradigmas para la gestiéon de proyectos software.

f) La mejora de los procesos de gestion a través del uso de tecnologias emergentes.

En cuanto a las capacidades generales o destrezas, durante el curso se trabajaran:

1) Capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos con respecto a las técnicas de investigacion en la ingenieria
del software para analizar los retos actuales en el area de la gestién de proyectos software

2) Capacidad de resolucion de problemas y formulacion de hipotesis de una manera conjunta y participativa

3) Capacidad de organizar y planificar un trabajo de investigacion.

4) Capacidad de seguir un plan para un trabajo de investigacion para conocer las tendencias actuales en relacién con
la area elegida

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

TEMA 1: Conceptos basicos relativos a la gestion de proyectos software

TEMA 2: Los cuerpos de conocimiento y la gestion de proyectos software.

TEMA 3: Analisis del estado del arte de las técnicas y herramientas relativas a la gestion de proyectos software.
TEMA 4: Areas de investigacion en gestion de proyectos de desarrollo de software.

TEMA 5: Estado actual de la investigacion en gestion de proyectos software.

TEMA 6: Retos actuales en relacion a la gestién de proyectos software.

Los temas avanzados que se discutiran en el ambito de los temas 4, 5y 6 son:

- Formacion continua para jefes de proyectos software (MOOCSs, tendencias, problematica y retos).
- Formacién a distancia en la gestién de proyectos agiles.

- Lean Startup y la gestion de proyectos en nuevas empresas de base tecnolégica
- Fundamentos de la gestidn del cambio

- Gestion de proyectos de |+D+i en entorno europeo

- Tecnologias de Big Data para la Planificacién y Estimacion de Proyectos

- Tecnologias de Big Data para la determinacion del valor afiadido del proyecto

- Gamificacién en la gestion de organizaciones de desarrollo de software

- Gestion del conocimiento en proyectos de desarrollo de software

- Gestion del talento en proyectos de desarrollo de software

- La gestion del trabajo en GSD y DSD

- Gestion del proyectos en entornos complejos y multidisciplinares
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

METODOLOGIA DOCENTE

A) Temas1,2y3

- Primera Parte: Repaso. Presentacion de las soluciones de los ejercicios para el cuaderno de la semana anterior
- Segunda Parte: Presentacion de los conceptos tedricos relativos al tema del dia.

- Tercera Parte: Trabajo Practico. Planteamiento, Discusién y Comienzo de los Ejercicios Propuestos para el dia

B) Temas 4,5y 6

- Parte 1: Introduccion de los temas del dia por el profesor

- Parte 2: Presentacion de los trabajos preparados por los alumnos: (Blog, infografia, explicacion con material
audiovisual)

- Parte 3: Discusién y debate

- Parte 4: Evaluacién 360 y recomendaciones de mejora

SISTEMA DE EVALUACION

Peso porcentual del Examen/Prueba Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100

La distribucion de la nota final de la asignatura se hace a partir de los trabajos entregados por los alumnos y utilizando
la siguiente distribucion:

a) Cuaderno de Ejercicios de Temas Basicos y participacién en el proceso de evaluacion 360: 10%

b) Trabajo 1: Descripcion de la tematica de un area de investigacion seleccionada: 15%

c) Trabajo 2: Estado de la practica actual del area de investigacion seleccionada: 25%

d) Trabajo 3: Retos actuales de investigacion del area de investigacion seleccionada: 50%

Es imprescindible superar cada uno de estos aspectos para poder superar la asignatura
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