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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Arquitectura de Computadores, Sistemas Operativos

OBJETIVOS
Competencias

CB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio

CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
gue habra de ser en gran medida autodirigido o autonomo.

CG4 Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los ambitos relacionados con la
Ingenieria Informatica y campos multidisciplinares afines.

CG12 Capacidad para el aprendizaje continuado, autodirigido y auténomo.

CE4 Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos.

CE9 Capacidad para disefiar y evaluar sistemas operativos y servidores, y aplicaciones y sistemas basados en
computacion distribuida.

CE10 Capacidad para comprender y poder aplicar conocimientos avanzados de computacion de altas prestaciones y
métodos numéricos o computacionales a problemas de ingenieria.

Resultados de aprendizaje

RA11 Un profundo conocimiento y comprensidn de los principios de su especialidad.

RAZ21 La capacidad para resolver problemas fuera de las pautas estandar de su rama de ingenieria, definidos de
forma incompleta o que tienen diferentes soluciones validas.

RA32 La capacidad creativa para desarrollar ideas y métodos nuevos y originales.

RA43 La capacidad de analizar de forma critica los datos y llegar a conclusiones.

RA51 La capacidad de integrar conocimiento de diferentes campos y manejar su complejidad.

RA61 Demostrar las competencias genéricas de los graduados de primer ciclo a un nivel superior caracteristico del
nivel de master.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Principios de la computacion de altas prestaciones.

2. Disefio y andlisis de aplicaciones de altas prestaciones.

3. Paradigmas de programacion paralela: paso de mensaje, memoria compartida, paralelismo de datos.
4. Andlisis del rendimiento, evaluacion y optimizacion de aplicaciones.

5. Nuevas tendencias en altas prestaciones.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS
Actividades

AF1. Clases magistrales. Orientadas a la ensefianza de las competencias especificas de la materia. En ellas se
presentaran los conocimientos que los
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alumnos deben adquirir. Para facilitar su desarrollo los alumnos recibiran las notas de clase y tendran
textos basicos de referencia que les permita completar y profundizar en aquellos temas en los cuales
estén mas interesados.

AF4. Clases en laboratorios informaticos. Se llevaran a cabo practicas, que seran preferentemente en
grupo, que estaran relacionadas con la computacién de altas prestaciones

AF7. Trabajo personal y estudio del alumno. Orientado especialmente a la adquisicion de la Capacidad
para la autoorganizacion y planificacion del trabajo individual y del proceso de aprendizaje. Puede
incluir, entre otros ejercicios y lecturas complementarias, asi como el estudio personal por parte del
estudiante.

Metodologias

MD1 Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que
se desarrollan los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para
complementar el aprendizaje de los alumnos.

MD4 Exposicioén y discusion en clase, bajo la moderacidon del profesor de temas relacionados con el
contenido de la materia, asi como de casos practicos

MD5 Elaboracién de trabajos e informes de manera individual 0 en grupo

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacién tiene como mision conocer el grado de cumplimiento de los objetivos de aprendizaje, por ello se
valorara todo el trabajo del alumno, individual o colectivamente, mediante la evaluacion continua de sus actividades a
través de los ejercicios y examenes, trabajos practicos y otras actividades académicas formativas descritas
anteriormente.

Se realizara una evaluacién de forma continua. El 75% de la nota se obtendra mediante evaluacién continua y el 25%
restante mediante un examen final. El proceso de evaluacién continua consta de:

SE2: Trabajos realizados 75%
- Practicas y memorias de laboratorio, que contaran el 75% de la nota.

SE3: Examen final 25%
El examen final abarcara todos los contenidos de la asignatura.

La nota minima para aprobar la asignatura es de 5 en una escala de 0 a 10.

Peso porcentual del Examen Final: 25
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 75
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