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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)
Ninguna

OBJETIVOS

* Competencias especificas de la materia:

CEl12 Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial para
modelar, disefiar y desarrollar aplicaciones, servicios, sistemas inteligentes y sistemas basados en el
conocimiento.

CG1 Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los
ambitos de la Ingenieria Informatica.

CG8 Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y de resolver problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares, con la
capacidad de integrar conocimientos

* Resultados de aprendizaje:

0 Ser capaz de disefiar un sistema inteligente seleccionando la arquitectura mas adecuada. (RAL,
RA2, RA3, RA5, RA6)

0 Ser capaz de integrar en un sistema informético caracteristicas de percepcién computacional y
actuacion. (RA1, RA2, RA3, RA5, RA6)

0 Ser capaz de seleccionar el mecanismo de representacién mas adecuado para el modelado de
un sistema inteligente. (RA1, RA2, RA3, RA5, RA6)

0 Ser capaz de construir sistemas que integren técnicas de razonamiento, planificacion,
busqueda, control y aprendizaje. (RAL1, RA2, RA3, RA5, RA6)

0 Conocer los métodos matematicos, estadisticos y de inteligencia artificial que se usan en el
disefio y construccion de sistemas inteligentes. (RA1, RA2, RA3, RA5, RA6)

0 Ser capaz de disefiar y construir sistemas inteligentes que permitan la toma de decisiones para
la resolucion de problemas con informacion incompleta o cambiante (RA1, RA2, RA3, RA5, RA6)

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

1. Sistemas inteligentes

1.1 Disefo de sistemas inteligentes
1.2 Arquitecturas cognitivas y de ejecucion
1.3 Casos de estudio

2. Interaccion con el entorno

2.1 Percepciéon computacional

2.2 Casos de estudio

3. Representacion del conocimiento
3.1 Paradigmas de representacion

3.2 Modelado de sistemas inteligentes
3.3 Casos de estudio

4. Razonamiento

4.1 Busqueda heuristica

4.2 Planificacién de tareas

4.3 Otras formas de razonamiento

4.4 Casos de estudio

5. Aprendizaje automatico

5.1 Técnicas supervisadas

5.2 Técnicas no supervisadas

5.3 Casos de estudio
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

* Clases magistrales.

0 Orientadas a la ensefianza de las competencias especificas de la materia. En ellas se
presentaran los conocimientos que los alumnos deben adquirir. Para facilitar su desarrollo los alumnos
recibirén las notas de clase y tendran textos béasicos de referencia que les permitan completar y
profundizar en aquellos temas en los cuales estén mas interesados. Se hara énfasis en aspectos
generales de la aplicacion de técnicas de Inteligencia Artificial a la construccion de sistemas
computacionales, incluyendo los de soporte a la toma de decisién.

* Sesiones de resolucién de casos practicos.

0 En estas sesiones los estudiantes resolveran con ayuda de profesores problemas practicos
relacionados con la materia. En particular, se dedicaran sesiones a la resolucion de problemas de
representacion del conocimiento, disefio de sistemas inteligentes basados en razonamiento,
planificacion, busqueda, control y aprendizaje. Asi mismo, se dedicaran sesiones al estudio de casos
practicos de utilizacion de sistemas de apoyo a la toma de decision en las organizaciones.

* Practicas.

0 Las practicas en esta materia se realizaran preferentemente en grupo y estaran orientadas al
disefio y construccion de sistemas inteligentes en general. Por una parte se consideraran sistemas que
integren distintas técnicas de inteligencia artificial para resolver problemas reales. Ademas, se

aplicaran dichas técnicas de forma especifica al caso de los sistemas de apoyo a la toma de decisiones.

* Trabajo personal y estudio del alumno.
0 Orientado especialmente a la adquisicion de la capacidad para la auto-organizacién y
planificacién del trabajo individual y del proceso de aprendizaje.

SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacion tiene como misidn conocer el grado de cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. Por ello, se
valorara todo el trabajo del alumno, individual o colectivamente, mediante la evaluacion continua de sus actividades a
través de los ejercicios, trabajos practicos y otras actividades académicas formativas descritas anteriormente.

Se realizara una evaluacién formativa a través de la realimentacion continua, que permita al alumno evaluar qué
conoce y qué se espera de él.

La nota final tendr& en cuenta las actividades individuales del alumno y las actividades de equipo. Las practicas se
valoraran con 40% de la nota final por practicas cortas y 60% por un proyecto.

Peso porcentual del Examen Final: 0
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 100

BIBLIOGRAFIA BASICA
- E. Rich and K. Knight Inteligencia Artificial, McGraw Hill, 1994

- S. Russell and P. Norvig Artificial Intelligence: A modern approach, Pearson Education, 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
- J.Palma y R.Marin Inteligencia Artificial. Técnicas, métodos y aplicaciones, McGraw Hill.

- S.Russell and P. Norvig Inteligencia Artificial. Un enfoque moderno, Prentice-Hall.
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