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REQUISITOS (ASIGNATURAS O MATERIAS CUYO CONOCIMIENTO SE PRESUPONE)

Programacion de Sistemas
Arquitectura de Sistemas

OBJETIVOS

El objetivo general de esta asignatura es que los estudiantes conozcan y manejen las principales tecnologias de
soporte para el desarrollo de aplicaciones méviles. Los estudiantes para lograr este objetivo deben adquirir una serie
de conocimientos y capacidades.

En cuanto a los conocimientos que adquiere el estudiante en esta materia son:

- Conocer las caracteristicas en cuanto a capacidades hardware y software de los dispositivos mdviles y sus
principales diferencias con ordenadores personales.

- Conocer cuales son los principales sistemas operativos que existen en los dispositivos méviles y las principales
diferencias entre ellos.

- Conocer los principales lenguajes de desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles en los diferentes sistemas
operativos existentes: Android y otros.

- Disefiar y programar aplicaciones moviles.

En cuanto a las capacidades que adquiere el estudiante en esta materia se pueden dividir en especificas y genéricas.
Las especificas son:

- La capacidad de valorar la viabilidad de implantacién de una aplicacion en un dispositivo movil.

- La capacidad de disefiar e implantar una aplicacién en un dispositivo maovil.

Las capacidades genéricas o destrezas son:

- (PO a) Habilidad de aplicar conocimientos de tecnologias de las telecomunicaciones e ingenieria, en concreto los de
aplicaciones moviles.

- (PO b) Habilidad para disefiar y llevar a cabo experimentos, asi como organizar, analizar e interpretar los resultados.
Esta capacidad se trabajara especialmente en las practicas de laboratorio.

- (PO g) Habilidad para comunicarse de forma efectiva tanto de manera oral como escrita. Los alumnos tendran que
realizar una defensa oral del trabajo realizado en las précticas de laboratorio, asi como entregar documentacién
asociada a las mismas.

- (PO j) Conocimiento de temas actuales. Los alumnos trabajaran con algunos de los lenguajes y sistemas operativos
de dispositivos moviles mas actuales. Los alumnos validaran los desarrollos realizados en terminales méviles.

- (PO k) Habilidad para utilizar técnicas, destrezas y herramientas modernas de ingenieria necesarias para la practica
de la ingenieria. Los alumnos utilizaran diferentes herramientas software y terminales moéviles para realizar y validar
sus desarrollos practicos.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA
El contenido se divide en tres bloques:

Parte I. Introduccién:
1. Sistemas operativos de dispositivos moviles.
2. Conceptos generales de desarrollo de aplicaciones moviles.

Parte Il. Desarrollo de aplicaciones mdviles: Plataforma Android.
1. Introduccién.
2. Creando aplicaciones y actividades.
3. Interfaces de usuario.
4. Intents, Broadcast Receivers e Internet.
5. Ficheros, estado y preferencias.
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6. Bases de datos y proveedores de contenidos.
7. Mapas y servicios basados en localizacién

8. Servicios en segundo plano.

9. Temas avanzados.

Parte Ill. Disefio e implementacién de una aplicacién movil.

ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

Las actividades que se llevan a cabo en la imparticion de la asignatura son:

- Clases magistrales. Presentacion por parte del profesor de los principales conceptos a modo de resumen. Para
facilitar su desarrollo los alumnos recibiran previamente las notas de clase y tendréa bibliografia basica de referencia
que les permita completar y profundizar en aquellos temas en los cuales estén mas interesados. (PO a, j)

- Laboratorios de programacion: Los alumnos trabajan en equipo para disefiar e implementar aplicaciones moviles, los
profesores tutorizaran el desarrollo de estos proyectos. (PO b, g, j, k)

SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacién (continua) se basara en los siguientes criterios:

- Desarrollo de una app mavil en grupo (70%): Los alumnos desarrollaran proyectos en equipo que consistira en el
disefio y desarrollo (PO b) de una aplicacién movil, en la que deben aplicar los conocimientos y capacidades
adquiridos en la asignatura. Los alumnos tendran que realizar una documentacion escrita y una presentacion oral del
trabajo realizado (PO g). Los alumnos realizaran prototipos de aplicaciones utilizando herramientas software actuales
y validaran su funcionamiento en dispositivos moviles de Ultima generacién (PO j, k).

- Examen final: 30%. Se evaluaran mediante un examen tanto los conocimientos teéricos como practicos adquiridos
por el alumno (PO a, j, k).

Alternativamente, el examen final representara el 60% de la calificacion en la convocatoria ordinaria, y el 100% en la
extraordinaria, para todos aquellos alumnos que decidan no integrarse en el sistema anterior de evaluacién continua.

Peso porcentual del Examen Final: 30
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 70

BIBLIOGRAFIA BASICA
- Reto Meier Professional Android 4 Application Development, Wiley Publishing, 2012

- Reto Meier Professional Android 4th Edition, Wiley Publishing, 2018

RECURSOS ELECTRONICOS BASICOS
- Google . Training Android Developers: https://developer.android.com/guide

- Google Developer Training Team . Android Developer Fundamentals v2:
https://developer.android.com/courses/fundamentals-training/overview-v2
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