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OBJETIVOS

COMPETENCIAS BASICAS

cB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio

CB8 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre
las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios

CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

COMPETENCIAS GENERALES
CG8 Capacidad para el aprendizaje continuado, autodirigido y auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CEl Capacidad para programar en el desarrollo de sistemas digitales, entendiendo el componente y
programa como elementos integrales de un producto.

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Esta materia pretende definir el ecosistema loT, con el objetivo de establecer el impacto de soluciones
10T, la ingenieria de disefio del producto conectado, asi como los sistemas de recogida, organizacion y
extraccion de datos.

Los resultados del aprendizaje que los estudiantes deberan tener son:

- Conocer la base sobre sensores y actuadores.

- Capacidad para resolver problemas empleando técnicas de analisis de datos.

- Conocer los almacenes de datos estructurados y no estructurados.

- Conocer las tecnologias de las redes eléctricas digitales: sensores, automatizacién y monitorizacion.
- Capacidad para programar un sistema electrénico digital basado en microcontroladores.

- Capacidad para utilizar una placa de evaluacion de un microcontrolador y aplicarla para resolver un
problema especificado por requisitos.

- Capacidad para entender la especificacion de la funcionalidad de un periférico mediante su
descripcidn en las hojas de catélogo del fabricante.

- Conocer las redes TCP/IP.

- Capacidad de disefiar y desplegar redes TCP/IP simples.

- Conocer los sistemas de comunicaciones.

- Capacidad para disefiar sistemas de enlace y antenas.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS: PROGRAMA

Sistemas Informaticos en IoT

Hardware, Sensores y Actuadores
Gestion de Datos

Bases de Datos

Andlisis y representacion de Datos
Practicas

PO T Y
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ACTIVIDADES FORMATIVAS, METODOLOGIA A UTILIZAR Y REGIMEN DE TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS:

- Clases tedricas

- Préacticas de laboratorio

- Trabajo en grupo

- Trabajo individual del estudiante
- Examenes parciales y final

METODOLOGIA:

- Exposiciones en clase del profesor con soporte de medios informaticos y audiovisuales, en las que se desarrollan
los conceptos principales de la materia y se proporciona la bibliografia para complementar el aprendizaje de los
alumnos.

- Resolucién de casos practicos, problemas, etc.¢, planteados por el profesor de manera individual o en grupo.

- Exposicién y discusion en clase, bajo la moderacién del profesor de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos

- Elaboracion de trabajos e informes de manera individual o en grupo.

TUTORIAS:
Tutorias individuales que permitiran al alumno consultar individualmente con el profesor dudas concretas sobre la
materia del programa y los ejercicios/problemas propuestos.

SISTEMA DE EVALUACION

Participacion en clase: 10%
Trabajos individuales o en grupo realizados durante el curso: 50%
Examen final: 40%

Peso porcentual del Examen Final: 40
Peso porcentual del resto de la evaluacion: 60
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